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ชื่อเร่ือง   การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2  

 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 
ชื่อผู้วิจัย  นางสาววชิราภรณ์  หนองแคน 
ภาคการศึกษาที่  1 
ปีการศึกษา  2563 

บทคัดย่อ 
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียน

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ มีวัตถุประสงค์ในการวิจัย 1) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน ในรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ท่ีได้เรียนรู้โดยใช้ส่ือประสม      2) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนในการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อน
เรียนและหลังเรียน ส าหรับการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียน เรื่องการสร้างแบบสอบถาม
คัดเลือกข้อมูล คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ของนักเรียนมีค่าเท่ากับ 10.54 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 52.20 และค่าคะแนน
เฉล่ียหลังเรียน ของนักเรียนมีค่าเท่ากับ 16.63 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 83.17 ซึ่งคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่า
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือ
ประสม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 โดยรวมมีค่าเฉล่ีย ( X = 4.50) อยู่ในระดับมาก 

ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก  คอมพิวเตอร์ เป็น

เทคโนโลยีท่ีน ามาใช้ในระบบการศึกษา เพื่อใช้ในการสร้างส่ือการเรียนการสอนในลักษณะส่ือประสม ท าให้
การเรียนการสอนมีการโต้ตอบกันระหว่างนักเรียนกับคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกับการเรียนการสอนระหว่างครู
กับนักเรียนท่ีอยู่ในห้องเรียนปกติ ส่ือประสม จะประกอบด้วยตัวอักษร ภาพกราฟฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว
และเสียงในลักษณะของส่ือหลายมิติ (Hypermedia) เพื่อถ่ายทอดเนื้อหา บทเรียน หรือองค์ความรู้ในลักษณะ
ท่ีใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากท่ีสุด ท าให้นักเรียนสนุกไปกับการเรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่าย และ
นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง 

ในการจัดการด้านอาชีวศึกษาของประเทศไทย จะมุ่งเน้นผลิตและพัฒนาบุคคลในสายอาชีพ ท้ังระดับ
กึ่งฝีมือ ระดับฝีมือ และระดับเทคนิคให้มีคุณภาพความรู้  ทักษะในวิชาชีพเป็นส าคัญ เพื่อให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงานและสถานประกอบการ โดยน าความรู้ในทางทฤษฎีอันเป็นสากล และภูมิปัญญาไทย
มาพัฒนาผู้รับการศึกษาให้มีความรู้ความสามารถในทางปฏิบัติและมีสมรรถนะจนสามรถน าไปประกอบอาชีพ
ในลักษณะผู้ปฏิบัติหรือผู้ประกอบอาชีพโดยอิสระได้ วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการได้จัดการศึกษาใน
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ซึ่งเป็นสาขาท่ีได้รับความนิยมจากนักเรียนเป็นจ านวนมาก ในแต่ละปีการศึกษา
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เมื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เลือกสาขาเรียนตามความถนัดและความสนใจของตนเอง สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจจะเป็นสาขาท่ีมีนักเรียนให้ความสนใจมาเป็นอันต้น ๆ ท้ังนี้อาจเกิดจากความเจริญในวิทยาการสมัยใหม่ 
โอกาสท่ีจะได้เข้าท างานในหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีตนเองสนใจและมีการจ่ายค่าจ้างในอัตราท่ีสูงกว่าการเรียนใน
สาขาอื่น  การจัดการเรียนการสอน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ต้องเรียน
วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ซึ่งรายวิชาดังกล่าวมีเนื้อหา เรื่อการสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล ในการ
จัดการเรียนการสอน ไม่มีส่ือการสอนท่ีทันสมัยในห้องเรียน ผู้สอนใช้วิธีการสอนโดยการเขียนอธิบายและสาธิต
ขั้นตอนการท างาน จากนั้นจึงนักเรียนฝึกปฏิบัติด้วยตนเองตามใบงานท่ีก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการเรียน 
วิธีการดังกล่าวก่อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ เช่น นักเรียนไม่สนใจฟังค าอธิบาย นักเรียนไม่เข้าใจขั้นตอนการปฏิบัติ
อย่างชัดเจน ผู้สอนต้องอธิบายซ้าหลาย ๆ ครั้ง นักเรียนจึงจะปฏิบัติได้ เนื่องจากความแตกต่างในการรับรู้ของ
นักเรียน 
 ผู้วิจัยมีแนวทางในการแก้ปัญหา คือ การสร้างส่ือประสมด้วยโปรแกรมน าเสนอข้อมูล โดยการแทรก
วีดีโอขั้นตอนการสร้างฐานข้อมูลและการสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล มาใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน 
เพื่อให้นักเรียนเกิดความสนใจมากขึ้น ท าให้นักเรียนเข้าใจขั้นตอนการปฏิบัติงานได้อย่างชัดเจนมากขึ้น และ
นักเรียนสามารถเรียนได้ด้วยตนเองตามความสามารถท่ีมีอยู่ ตอบสนองเรื่องของความแตกต่างระห่วางนักเรียน
ได้เป็นอย่างดี จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจากกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม สรุปได้ว่าการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทางดังกล่าว ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น (ประสงค์ สกุลซ้ง, 
(2550) และ สากล คุณมาศ, (2551) อีกท้ังยังส่งเสริมให้นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา โปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล มีทักษะการปฏิบัติท างาน เกิดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพแสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ส่ือประสม ท าใหน้ักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะท่ีเป็นครูสอนในรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ในระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพช้ันปีท่ี 2 ท้ังหมด 3 ห้องเรียน พบว่านักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2/5 ประสบ
ปัญหาเกี่ยวกับการเรียนในรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลมากท่ีสุด ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้คิดหาวิธีการท่ีจะ
น ามาแก้ไขปัญหาในการเรียนดังกล่าวเพื่อให้นักเรียนเกิดการพัฒนาจึงได้น าวิธีการสอนโดยใช้ส่ือประสม เข้า
มาช่วยในการจัดการเรียนการสอน เพราะจะช่วยพัฒนาและแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
และช่วยให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นและเกิดความสนใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น   

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน ในรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ท่ีได้เรียนรู้โดยใช้ส่ือประสม 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม 

สมมติฐานในการวิจัย 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ด้วยวิธีการจัดการเรียน

การสอนโดยใช้ส่ือประสมสูงกว่าก่อนเรียน 
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ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. นักเรียนท่ีได้เรียนรู้โดยใช้ส่ือประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเพิ่มสูงขึ้น 

2. เป็นแนวทางให้ครูสอนคอมพิวเตอร์ คิดหาวิธีการพัฒนา วิธีการสอนอื่น ๆ ต่อไปเพื่อส่งเสริมทักษะ
การท างานให้มีประสิทธิภาพสูงยิ่งขึ้นไป 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสมอยู่ในระดับ
มาก 

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตด้านประชากร  
ประชากรการวิจัย 

 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับช้ัน ปวช. 2 ท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 41 คน 

ตัวแปรที่ศึกษา 
ตัวแปรต้น  ได้แก่ 
ส่ือประสม เรื่อง การสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 
ตัวแปรตาม ได้แก่ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ด้วยวิธีการสอนโดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 การวิจัยครั้งนี้เนื้อหาท่ีใช้คือเนื้อหาในรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล เรื่อง การสร้างแบบสอบถาม
คัดเลือกข้อมูล 
 ขอบเขตด้านระยะเวลา 

ระยะเวลาในการทดลองใช้เวลาในการทดลองสอน 2 สัปดาห์ รวม 8 ช่ัวโมง  

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ตัวแปรต้น     ตัวแปรตาม 

 
 
 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. ส่ือประสม คือ การน าเอาส่ือหลาย ๆ ประเภทมาใช้ร่วมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการเพื่อให้เกิด

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใช้ส่ือแต่ละอย่างตามล าดับข้ันตอนของเนื้อหา 

ส่ือประสม  

วิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูลด้วยวิธีการสอนโดยใช้ส่ือประสม ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 

2. ความพึงพอใจของนักเรียน 
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การน าส่ือประสมโดยใช้โปรแกรมน าเสนอข้อมูลและวีดีโอแสดงขั้นตอนการท างาน รวมท้ังการสร้าง
แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการผสมผสานในการใช้ส่ือเพื่อพัฒนานักเรียน ในวิชา
โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ คะแนนของนักเรียนรายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ท่ีได้จากการ
ท าแบบฝึกปฏิบัติโดยใช้วิธีการสอนโดยใช้ส่ือประสม  

3. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
ส่ือประสม เรื่องการแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล โดยประเมินจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน 10 ข้อ 

4. นักเรียน คือ ผู้ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน ปวช. 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 วิทยาลัย
เทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ มี 41 คน 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 การศึกษาค้นคว้าวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในการวิจัย เรื่องการการ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลโดยใช้ ส่ือประสม ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2  ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. สื่อประสม 
 1.1 ความหมาย 
 1.2 องค์ประกอบของส่ือประสม 
 2. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Leaning Theory) 
 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.1 ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3.2 ความหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 4. โปรแกรม Microsoft Access 
    4.1 ความหมายของโปรแกรม Microsoft Access 

    4.2 ความหมายของแบบสอบถาม (Queries) 
 5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
1. สื่อประสม 
 1.1 ความหมายของสื่อประสม 

หนูม้วน ร่มแก้ว (2551:218) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ส่ือประสม หรือ มัลติมิเดีย สามารถแบ่ง
ออกเป็น 2 ความหมาย คือ ความหมายท่ีหนึ่ง ส่ือประสม คือ ส่ือท่ีน าส่ือหลายประเภทมาใช้ร่วมกันในการ
เรียนการสอน เช่น บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการเรียนการสอน เป็นต้น ความหมายท่ีสอง ส่ือประสม คือ การน า
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือในการน าเสนอข้อมูลต่างๆท้ังข้อความ ภาพนิ่ง ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และมี
เสียงประกอบ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นต้น 
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 สมสิทธิ จิตรสถาพร (2547) ท่ีกล่าวเสริมว่า ส่ือประสม (multimedia) หมายถึง การใช้ส่ือหลาย
อย่างประกอบกันอย่างเป็นระบบ     การน าส่ือหลายๆประเภทมาใช้ร่วมกันท้ังวัสดุ อุปกรณ์ และ วิธีการ 
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอนโดยการใช้ส่ือแต่ละอย่าง ตามล าดับข้ันตอน
ของเนื้อหา และในปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วย เพื่อการผลิต หรือการควบคุมการท างานของ
อุปกรณ์ต่างๆ ในการน าเสนอข้อมูลท้ัง ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหว แบบวีดีทัศน์และเสียง 

1.2 องค์ประกอบของสื่อประสม  
1) ภาพนิ่ง ก่อนท่ีภาพถ่าย ภาพวาด หรือภาพต่าง ๆ ท่ีเป็นภาพนิ่งจะเสนอบนจอคอมพิวเตอร์ให้แลดู

สวยงามได้นั้น ภาพเหล่านี้จะต้องถูกเปล่ียนรูปแบบก่อนเพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถใช้และเสนอภาพเหล่านั้น
ได้  

 2) ภาพเคล่ือนไหว ภาพเคล่ือนไหว ท่ีใช้ในส่ือประสมจะหมายถึง ภาพกราฟิกเคล่ือนไหว หรือท่ีเรียก
กันว่าภาพ " แอนิเมชัน " (animation) ซึ่งน าภาพกราฟิกท่ีวาดหรือถ่ายเป็นภาพนิ่งไว้มาสร้างให้แลดู
เคล่ือนไหว ด้วยโปรแกรมสร้างภาพเคล่ือนไหว ภาพเหล่านี้จะเป็นประโยชน์ในการจ าลองสถานการณ์จริง เช่น 
ภาพการขับเครื่องบิน นอกจากนี้ยังอาจใช้การเพิ่มผลพิเศษ เช่น การหลอมภาพ (morphing) ซึ่งเป็นเทคนิค
การท าให้เคล่ือนไหวโดยใช้ " การเติมช่องว่าง " ระหว่างภาพท่ีไม่เหมือนกัน เพื่อท่ีให้ดูเหมือนว่าภาพหนึ่งถูก
หลอมละลายไปเป็นอีกภาพหนึ่ง โดยมีการแสดงการหลอมของภาพหนึ่งไปสู่อีกภาพหนึ่ง 

           3) ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน์ การบรรจุภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน์ลงในคอมพิวเตอร์จาเป็นต้อง
ใช้โปรแกรมและอุปกรณ์เฉพาะในการจัดท า ปกติแล้วแฟ้มภาพวีดิทัศน์จะมีขนาดเนื้อท่ีบรรจุใหญ่มาก ดังนั้น 
จึงต้องลดขนาดแฟ้มภาพลงด้วยการใช้เทคนิคการบีบอัดภาพ  (compression) ด้วยการลดพารามิเตอร์ 
บางส่วนของสัญญาณในขณะท่ีคงเนื้อหาสาคัญไว้  รูปแบบของภาพวีดิทัศน์บีบอัดท่ีใช้กันท่ัวไปได้แก่ 
QuickTime, AVI, และ G 

 4) เสียง เสียงท่ีใช้ในส่ือประสมจ าเป็นต้องบันทึกและจัดรูปแบบเฉพาะเพื่อให้คอมพิวเตอร์สามารถ
เข้าใจและใช้ได้ รูปแบบเสียงท่ีนิยมใช้กันมากจะมีอยู่  2 รูปแบบ คือ Waveform (WAV) และ Musical 
Instrument Digital Interface (MIDI) แฟ้มเสียง WAV จะบันทึกเสียงจริงดังเช่นเสียงเพลงในแผ่นซีดีและจะ
เป็นแฟ้มขนาดใหญ่จึงจ าเป็นต้องได้รับการบีบอัดก่อนน าไปใช้แฟ้มเสียง MIDI จะเป็นการสังเคราะห์เสียงเพื่อ
สร้างเสียงใหม่ข้ึนมาจึงท าให้แฟ้มมีขนาดเล็กกว่าแฟ้ม WAV แต่คุณภาพเสียงจะด้อยกว่า 

5) การเช่ือมโยงหลายมิติ ส่วนส าคัญอย่างหนึ่งของการใช้งานในรูปแบบส่ือประสมในลักษณะของส่ือ
หลายมิติ คือ ข้อมูลต่างๆ สามารถเช่ือมโยงกันได้อย่างรวดเร็วโดยใช้จุดเช่ือมโยงหลายมิติ  (hyperlink) การ
เช่ือมโยงนี้จะสร้างการเช่ือมต่อระหว่างข้อมูลตัวอักษรภาพ และเสียงโดยการใช้สี ข้อความขีดเส้นใต้ หรือ
สัญลักษณ์รูป ท่ีใช้แทนสัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น รูปล าโพง รูปฟิล์ม ฯลฯ เพื่อให้ผู้ใช้คลิกท่ีจุดเช่ือมโยงเหล่านั้นไป
ยังข้อมูลท่ีต้องการ 

6) ข้อความ (Text) เป็นส่วนท่ีเกี่ยวกับเนื้อหาของมัลติมีเดีย ใช้แสดงรายละเอียด หรือเนื้อหาของเรื่อง
ท่ีน าเสนอ ซึ่งปัจจุบัน มีหลายรูปแบบ ได้แก่ - ข้อความท่ีได้จากการพิมพ์ เป็นข้อความปกติท่ีพบได้ท่ัวไป ได้



7 

 

จากการพิมพ์ด้วย โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เช่น Notepad, Text Editor, Microsoft 
Word โดยตัวอักษรแต่ละตัวเก็บในรหัส เช่น ASCII - ข้อความจากการสแกน เป็นข้อความในลักษณะภาพ 
หรือ Image ได้จากการน าเอกสารท่ีพิมพ์ไว้แล้ว ( เอกสารต้นฉบับ ) มาท าการสแกน ด้วยเครื่องสแกนเนอร์ 
(Scanner) ซึ่งจะได้ผลออกมาเป็นภาพ (Image) 1 ภาพ ปัจจุบันสามารถแปลงข้อความภาพ เป็นข้อความปกติ
ได้ โดยอาศัยโปรแกรม OCR - ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ เป็นข้อความท่ีพัฒนาให้อยู่ ในรูปของส่ือ  ท่ีใช้
ประมวลผลได้ - ข้อความไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) เป็นรูปแบบของข้อความ ท่ีได้รับความนิยมสูงมาก ใน
ปัจจุบัน โดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสารในรูปของเอกสารเว็บ เนื่องจากสามารถใช้เทคนิค การลิงค์ หรือเช่ือม
ข้อความ ไปยังข้อความ หรือจุดอื่นๆ ได้ 

เมื่อมีการน าข้อมูลต่าง ๆ มารวบรวมสร้างเป็นแฟ้มข้อมูลด้วยโปรแกรมสร้างส่ือประสมแล้ว การท่ีจะ
น าองค์ประกอบต่าง ๆ มาใช้งานได้นั้นจ าเป็นต้องใช้ส่วนต่อประสาน (interface) เพื่อใหผู้้ใช้สามารถใช้งาน
โต้ตอบกับข้อมูลสารสนเทศเหล่านั้นได้ ส่วนต่อประสานท่ีปรากฏบนจอภาพจะมีมากมายหลายรูปแบบ อาทิ
เช่น รายการเลือกแบบผุดขึ้น (pop - up menus) แถบเล่ือน (scroll bars) และสัญลักษณ์รูปต่าง ๆ เป็นต้น 
ประโยชน์ของสื่อประสมต่อการเรียนการสอน 
           1) เป็นส่ือท่ีส่งเสริมการเรียน การสอนด้วยตนเอง 
           2) สามารถเป็นแบบจ าลองสถานการณ์หรือให้ตัวอย่างท่ีเป็นแบบฝึกและการเรียนการสอนท่ีไม่เป็น
แบบฝึก 
           3) มีภาพประกอบเนื้อหาและสนับสนุนการ มีปฏิสัมพันธ์ 
           4) เป็นส่ือท่ีสามารถพัฒนาเพื่อช่วยในการตัดสินใจ 
           5) ผู้ใช้สามารถควบคุมด้วยตนเอง 
           6) สามารถสร้างแรงจูงใจได้ดี 
           7) ช่วยพัฒนาความเข้าใจและเพิ่มศักยภาพเกี่ยวกับวิธีการคิด 
           8) สามารถจัดการด้านเวลาการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
           9) มีปริมาณข้อมูลมากมายและหลากหลายรูปแบบ และ 
           10) มีการน าเสนอวัฒนธรรมแบบผสมผสาน 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Leaning Theory)  
1. ทฤษฎีการเรียนรู้จาก การเก็บข้อมูล (Retention Theory) ทฤษฎีนี้กล่าวว่า ความสามารถในการ

เรียนรู้ขึ้นอยู่กับ ความสามารถท่ีจะ เก็บข้อมูล และเรียกข้อมูลท่ีเก็บ เอาไว้กลับคืนมา ท้ังนี้รวมถึง รูปแบบของ
ข้อมูล ความมากน้อยของข้อมูล จากการเรียนรู้ ขั้นต้น แล้วน าไปปฏิบัติ  

2. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยใช้การโยกย้ายปรับเปล่ียนข้อมูล (Transfer Theory) ทฤษฎีนี้ กล่าวว่า การ
เรียนรู้มาจาก การใช้ความเช่ือมโยง ระหว่าง ความเหมือน หรือความเกี่ยวข้อง ระหว่างข้อมูลใหม่กับข้อมูลเก่า 
ทฤษฎีนี้ขึ้นอยู่กับ ข้อมูลขั้นต้นท่ีเก็บเอาไว้ด้วยเช่นกัน  
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3. ทฤษฎีของความกระตือรือร้น (Motivation Theory) ทฤษฎีนี้กล่าวว่า ความสามารถในการเรียนรู้
ขึ้นอยู่กับความต้ังใจท่ีจะเรียนรู้ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความสนใจ ความกังวล การประสบความส าเร็จและผลท่ีจะได้รับ
ด้วย เช่น ถ้าท าอะไรแล้วได้ผลดี เด็กจะรู้สึกว่า ตนเอง ประสบความส าเร็จ ก็จะมีความกระตือรือร้น  

4. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมอย่างจริงจัง (Active Participation Theory) ทฤษฎีนี้ กล่าวว่า 
ความสามารถ ในการเรียนรู้ ขึ้นอยู่กับ ความอยากจะเรียนรู้ และมีส่วนร่วม ถ้ามีความอยากเรียนรู้ และอยากมี
ส่วนร่วมมาก ความสามารถในการเรียนรู้ก็จะมีมากขึ้น 

5. ทฤษฎีการเรียนรู้จากการเก็บรวบรวมและการด า เนินการจัดการกับข้อมูล (Information 
Processing Theory)  

6. ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง หรือ ทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึ่ม (Constructionism) ตาม
ความเห็นของ อลัน ชอว์ (Alan Shaw) กล่าวว่า เคยคิดว่า ทฤษฎีคอน สตรัคช่ันนิสซึ่ม เป็นทฤษฎีเกี่ยวกับ
การศึกษาเรียนรู้ แต่ความจริงมีมากกว่าการเรียนรู้ เพราะ สามารถน าไปใช้ใน สภาวะการเรียนรู้ ในสังคม ได้
ด้วย ชอว์ ท าการศึกษาเรื่องรูปแบบและ ทฤษฎีการเรียนรู้และพัฒนา เขาเช่ือว่าในระบบการศึกษา มีความส 
าคัญต่อเนื่องไป ถึง ระบบ โครงสร้างของสังคม เด็กท่ีได้รับการสอนด้วยวิธีให้อย่างเดียวหรือแบบเดียว จะเสีย
โอกาสใน การพัฒนาด้านอื่น เช่นเดียวกับสังคมถ้าหากมีรูปแบบ แบบเดียวก็จะเสียโอกาสท่ีจะมี โครงสร้าง
หรือพัฒนาไปในด้านอื่น ๆ เช่นกัน  
3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ไพโรจน์ คะเชนทร์ (2556) ให้ค าจ ากัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า คือคุณลักษณะ รวมถึงความรู้ 

ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ มวลประสบการณ์ท้ังปวงท่ีบุคคลได้รับจาก
การเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมี
จุดมุ่งหมายเพื่อเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมี
ความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร  ตลอดจนผลท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่างๆ ท้ัง
ในโรงเรียน ท่ีบ้าน และส่ิงแวดล้อมอื่นๆ รวมท้ังความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่างๆ ก็เป็นผลมาจากการฝึกฝน
ด้วย 

สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร ได้มาตามหลักการวัดและประเมินผล 
ท่ีครอบคลุมท้ังด้านความรู้ความคิดหรือพุทธิพิสัย ด้านอารมณ์และความรูสึกหรือจิตพิสัย และด้านทักษะ
ปฏิบัติหรือทักษะพิสัยท่ีผู้สอนก าหนดไว้ในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง   ส าหรับผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ค าศัพท์
ภาษาอังกฤษในการวิจัยครั้งนี้ หมายถึงความรู้ความเข้าใจความหมายของค าศัพท์ในบทเรียนภาษาอังกฤษ
เรื่อง Animal World เรื่อง Leisure Activities และ เรื่อง Jobs และ ความสามารถในการน าค าศัพท์ไปใช้ใน
การอ่าน การพูด การเขียน และการฟัง 

อนาสตาซี  (1970 อ้างอิงในอรทัย  จันใด. 2553: 16) กล่าวไว้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนมี
ความสัมพันธ์กบองค์ประกอบทางด้านสติปัญญาและองค์ประกอบทางด้านท่ีไม่ใช่ สติปัญญาด้านอื่น ๆ  
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ชวาล แพรัตกุล (2517 อ้างอิงในสมควร  จ าเริญพัฒน์. 2553: 21) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง ความรู้ทักษะและสมรรถภาพทางสมองในด้านต่าง ๆ ท่ี นักเรียนได้รับจากการส่ังสอนของครู ซึ่ง
สามารถตรวจสอบได้โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement test)  

อรทัย  จันใด (2553 : 18) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความรู้ ความสามารถในการท่ี
จะพยายามเข้าถึงความรู้  หรือทักษะซึ่งเกิดจากการกระท าท่ีประสานกันต้องอาศัยความพยายามอย่างมาก ท้ัง
องค์ประกอบทางด้านท่ีเกี่ยวข้องกบสติปัญญา  และ องค์ประกอบท่ีใช้สถิติปัญญา แสดงออกในรูปของ
ความส าเร็จ ซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้ด้วย เครื่องมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทั่วไป 

3.2 ความหมายของการวัดและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลทางภาษา เป็นการรวบรวมข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับนักเรียน โดยใช้เครื่องมือท่ีมี

ประสิทธิภาพและน าข้อมูลท่ีได้รับมาประเมินผลการเรียนของนักเรียน และการสอนของครู (อมรศรี ค าหล้า 
(2553) ได้ให้ความหมายของการวัดและประเมินผลท่ีสอดคล้องกันว่า เป็นกระบวนการในการก าหนดตัวเลข
ปริมาณ อันดับ ข้อมูล และสัญลักษณ์ให้กับวัตถุ ส่ิงของและบุคคลตามกฎเกณฑ์ท่ีวางไว้ ซึ่งต้องอาศัยเครื่องมือ
ท่ีจะวัด และส่ิงท่ีจะวัด คือคุณสมบัติของส่ิงนั้น ๆ เพื่อน าข้อมูลมาใช้ในการตัดสินใจอย่างใดอย่างหนึ่ง และน า
ผลท่ีได้มาเป็นเกณฑ์คุณภาพของนักเรียน พร้อมท้ังปรับปรุงการเรียนการสอนของครู 

4. โปรแกรม Microsoft Access 
4.1 ความหมายของโปรแกรม Microsoft Access 

       Microsoft Access คือ โปรแกรมเพื่ อพัฒนาระบบฐานข้อมูล มีตารางเก็บข้อมูลและสร้าง
แบบสอบถามได้ง่าย มีวัตถุคอนโทลให้เรียกใช้ในรายงานและฟอร์ม สร้างมาโครและโมดูลด้วยภาษาเบสิก เพื่อ
ประมวลผลตามหลักภาษาโครงสร้าง สามารถใช้โปรแกรมนี้เป็นเพียงระบบฐานข้อมูลให้โปรแกรมจาก
ภายนอกเรียกใช้ก็ได้ 
        ไมโครซอฟท์แอคเซส (Microsoft Access) ต่างกับ วิชวลเบสิก (Visual Basic) หรือวิชวลเบสิกดอท
เน็ต (Visual Basic .Net) เพราะ วิชวลเบสิกไม่มีส่วนเก็บข้อมูลในตนเอง แต่สามารถพัฒนาโปรแกรมได้
หลากหลาย เช่น พัฒนาโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ โปรแกรมประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ เกมส์ หรือเช่ือมต่อกับ
ระบบฐานข้อมูลภายนอก เป็นภาษาท่ี เหมาะกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ ( Application) ส่วน
ไมโครซอฟท์แอคเซสเหมาะส าหรับนักพัฒนาระบบฐานข้อมูลท่ีไม่ต้องการโปรแกรมท่ีซับซ้อน ความสามารถ
ของโปรแกรมท่ีส าคัญคือสร้างตาราง แบบสอบถาม ฟอร์ม หรือรายงานในแฟ้มเดียวกันได้ ด้วยคุณสมบัติ
พื้นฐานและวิซซาร์ดจึงอ านวยให้พัฒนาโปรแกรมให้แล้วเสร็จได้ในเวลาอันส้ัน มีเครื่องมือท่ีอ านวยความ
สะดวกในการพัฒนาระบบฐานข้อมูลอย่างครบถ้วน 

4.2 ความหมายของแบบสอบถาม (Queries) 
แบบสอบถามเป็นส่วนประกอบอย่างหนึ่งในฐานข้อมูล มีการท างานเหมือนกับ Table (ตารางข้อมูล) 

มากบางทีเราสามารถเรียกได้ว่าเป็นตารางเสมือนคือเป็นตารางท่ีกรองมาจากตารางแท้อีกทีหนึ่งหรือเป็น



10 

 

ตารางท่ีเช่ือมต่อแลกเปล่ียนข้อมูลจากตารางแท้ ๆ หลายตาราง เราไม่สามารถท่ีจะเรียกใช้ตารางหลาย ๆ 
ตารางในเวลาเดียวกันได้ถ้าหากมีความจ าเป็นต้องใช้ข้อมูลจากหลาย ๆ ตารางดังกล่าว เราจึงจ าเป็นต้องสร้าง 

แบบสอบถามขึ้นมาเพื่อแก้ไขปัญหานี้แบบสอบถามเป็นอ๊อบเจคท่ีส าคัญมากในการประมวลผลและ
แสดงผลเนื่องจาก Table มีหน้าท่ีเก็บข้อมูลแต่ไม่มีเครื่องมือในการประมวลผลดังนั้น การวิเคราะห์ การ
ค านวณ ต้องใช้แบบสอบถามในการท างานและมีหน้าท่ีส าคัญ คือ 

1. คัดเลือกเฉพาะข้อมูลท่ีต้องการ  โดยก าหนดนิพจน์ (Expression) หรือค่าท่ีต้องการท่ี Criteria 
2. แสดงกลุ่มข้อมูลท่ีต้องการ   สร้างแบบสอบถามจากหลาย Table โดยใช้การเช่ือมฟิลด์ 
3. ใช้ในการค านวณใช้ค าส่ัง Totals, ฟังก์ชัน และนิพจน์(Expression) ของแบบสอบถาม 

จากหน้าท่ีส าคัญของแบบสอบถามข้างต้น ควรท าความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับเรื่อง 3 เรื่อง  คือ 
นิพจน์  ฟังก์ช่ันและตัวด าเนินการ ดังนี้ 
นิพจน์(Expression) 

นิพจน์(Expression) หมายถึง การน าค่าคงท่ี  ตัวแปร  หรือฟังก์ช่ัน มากระท าอย่างใดอย่างหนึ่ง โดย
มีเครื่องหมาย (Operater) เป็นตัวบ่งช้ีการการด าเนินการนั้น แบ่งเป็น  3  ประเภท 

1. นิพจน์ทางคณิตศาสตร์ (Numberic Expression)  เช่น  2 + 2 เป็นต้น 
2. นิพจน์ข้อความ  (String Expression) เช่น  "A" + "B" ,  "วิชัย"+"คอมพิวเตอร์" เป็นต้น 
3. นิพจน์ทางตรรก  (Logical Expression)  เช่น  1 < 2 , "A" > "B"  เป็นต้น 

ฟังก์ชั่น (Function) 
ฟังก์ช่ัน (Function) คือ โปรแกรมย่อย(Subroutines) ซึ่งมีใช้อยู่โปรแกรม Microsoft Access 2003 

เป็นฟังก์ช่ันท่ีมีอยู่ในโปรแกรม (Built-in Function) เมื่อต้องการใช้ฟังก์ช่ันในการประมวลผลผู้ใช้เพียง
ก าหนดค่าลงไปในฟังก์ช่ันเครื่องก็จะท าการประมวลผลให้ทันที เช่น 

1. Avg Function เป็น Function หาค่าเฉล่ีย  มีรูปแบบการใช้งาน ดังนี้  Avg(Expr)  Expr คือนิพจน์ท่ี
เป็นตัวเลขท่ีสามารถค านวณได้  ถ้าใช้ใน Form คือ =Avg([age]) 

2. Date Function เป็น Function ท่ีใช้หาวันท่ีปัจจุบันในระบบ  มีรูปแบบการใช้งานดังนี้  Date[( )] 
เช่น ก าหนดค่าเริ่มต้นให้กับ Field ของตาราง คือ  =Date( ) นอกจากนี้ผู้ใช้ยังก าหนดขึ้นเองได้ 
(User -defined Function 

ตัวด าเนินการ (Operator) 
ตัวด าเนินการ(Operator)หมายถึงเครื่องหมายแทนการกระท าของข้อมูลท่ีอยู่ในรูปของนิพจน์ตัว

กระท าแบ่งได้เป็น  3  ประเภท คือ     
1. Numberic Operator 
2. String Operator 
3. Logical Operator 
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5. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 จากการค้นคว้างานวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการสอนต่างๆปรากฏว่าได้มีผู้ท่ีท าการศึกษาวิจัยจากวิธีการ
สอนต่างดังนี้ 
 ศิรินทร์ สุดเจริญ (2550: บทคัดย่อ) การศึกษาครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อสร้าง และหาประสิทธิภาพของ
ส่ือประสม พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ กลุ่มสาระ การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนก่อนและหลังการ
ใช้ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ ความเข้าใจ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 และเพื่อศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้ส่ือพัฒนาทักษะการ
อ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียน
เสด็จวนชยางค์กูลวิทยา สานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาล าปางเขต 1 ปีการศึกษา2550 จ านวน 41 คน ซึ่งได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง(Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสม
พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ เพื่อความเข้าใจจ านวน 5 แผน ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่าน
ภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ จ านวน 5 ชุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจานวน 30 ข้อ มีค่าอ านาจ
จ าแนกระหว่าง 0.35 ถึง 0.96 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.97 และแบบทดสอบวัดความพึงพอใจ จ านวน 10 
ข้อ สถิติท่ีใช้ คือร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบสมมติฐานt-test (Dependent 
Sample) ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้ส่ือประสมพัฒนา
ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มี
ประสิทธิภาพ 83.02/ 80.14 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80 / 80 ท่ีต้ังไว้ มีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.88 แสดงว่า
นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 70. 89 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับท่ีมากท่ีสุด 

ประสงค์ สกุลซ้ง (2550: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสม 
สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านแกวิทยาคม 
ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสม สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.22 / 82.11 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีต้ังไว้ ค่า
ดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสม สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเท่ากับ 0.7124 หมายความว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ชุดส่ือประสมท าให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนเท่ากับ 0.7124 หรือ คิดเป็นร้อยละ 71.24 นักเรียนท่ีเรียนด้วย
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสมมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช้ชุดส่ือประสมมี
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างจากจากคะแนนเฉล่ียหลังจากเรียนไปแล้ว 2 สัปดาห์ 
ดังนั้นนักเรียนสามารถคงทนความรู้ได้ท้ังหมด นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสมสาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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โดยรวมและรายด้านท้ัง 4 ด้าน คือ ด้านค าแนะน าในการใช้ชุดส่ือประสม ด้านเนื้อหา ด้านการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน และด้านการวัดและประเมินผล อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

สากล คุณมาศ (2551: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาการเรียนรู้เรื่อง “ยาเสพติด”โดยใช้ส่ือประสม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สุขศึกษาและพลศึกษา ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลา
คูณ จังหวัดศรีสะเกษ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง “ยาเสพติด”โดยใช้ส่ือ
ประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนและมีคะแนนเฉล่ียแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ประสิทธิภาพของส่ือประสม 
เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.88 / 85.47 และค่า
ดัชนีประสิทธิผลของส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา มีค่าเท่ากับ 
.7024 แสดงว่าหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ ส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 
70.24 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลา
คูณ จังหวัดศรีสะเกษ อยู่ในระดับมาก การมีวินัยใน การเรียน เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุข
ศึกษาและพลศึกษาของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลาคูณ จังหวัดศรีสะเกษ อยู่
ในระดับดีมาก 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือ

ประสม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2  ผู้วิจัยด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
ประชากร 
ประชากรการวิจัย 

 นักเรียนระดับช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ในภาคเรียน
ท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 41 คน 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ประเภทของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
 การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง 
1. แผนการจัดการเรียนเรียนรู้ 

ผู้วิจัยได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น
โดยยึดจุดประสงค์การเรียนรู้ ความคิดรวบยอด หลักการและเนื้อหาจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 
2556  
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2. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.1 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการใช้ส่ือประสมในรายวิชาโปรแกรมจัดการ

ฐานข้อมูล 
2.2 ด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม 
    3.1 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล   เป็นแบบฝึกปฏิบัติ โดย

ผู้วิจัยด าเนินการสร้างดังนี้ 
    1.1 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล จ านวน 4 ข้อประกาศนียบัตร

วิชาชีพ (ปวช.) ตามหลักสูตรปี พ.ศ. 2556 ออกมาในรูปจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1.2 สร้างแบบทดสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1.3 น าแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณาว่าข้อสอบท่ีออกนั้นตรงตาม

จุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยผู้เช่ียวชาญมีรายช่ือดังนี้ 
         1.3.1 อาจารย์ขวัญใจ สอนศิริ รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
         1.3.2 อาจารย์คัทลียา สุขเจริญ อาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์ 
         1.3.3 อาจารย์วาสนา สัตถาวร อาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ 
         แล้วค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ซึ่งเกณฑ์

การแปลความหมายว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่นั้นให้พิจารณา จากค่า
ดัชนีความสอดคล้อง IOC ท่ีได้จะต้องมีค่ามากกว่า 0.6 ขึ้นไปแสดงว่าข้อสอบนั้นใช้ได้หากค่าดัชนีความ
สอดคล้อง IOC มีค่าน้อยกว่า 0.6 แสดงว่าข้อสอบนั้นไม่ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ตัดข้อสอบข้อนั้นท้ิงไป
หรือท าการปรับปรุงข้อสอบให้ให้มีความสอดคล้องมากขึ้นตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 

ระยะเวลาในการทดลองใช้เวลาในการทดลองสอนกลุ่มละ 8 ช่ัวโมง โดยท าการสอนตามตารางการ
จัดการเรียนการสอนท่ีฝ่ายวิชาการจัดขึ้น 
  2.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม มี
ลักษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยสอบถามความพึงพอใจ/
ความคิดเห็นของนักเรียน จ านวน 1 ฉบับ มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 

 2.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็นจากเอกสารการวัดและ   
 ประเมินผลต่าง ๆ  
  2.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็น เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
 5 ระดับ ข้อค าถามจ านวน 10 ข้อ  โดยก าหนดค่าระดับความพึงพอใจ/ความคิดเห็นแต่ละช่วง
คะแนนและความหมาย  ดังนี้   
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   ระดับ  1 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด    
   ระดับ  2 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย     
   ระดับ  3 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง    
   ระดับ  4 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมาก      
   ระดับ  5 หมายถึง พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวัดได้  ผู้ค้นคว้าได้ก าหนดเกณฑ์ท่ีใช้ในการให้ความหมาย  โดยการให้
ค่าเฉล่ียเป็นรายข้อ  ดังนี้  
   1.00 - 1.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด    
   1.51 - 2.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   2.51 - 3.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
   3.51 - 4.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับ มาก  
    4.51 - 5.00 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด  

   2.3 น าแบบสอบถามความคิดเห็นให้ผู้เช่ียวชาญ  3  คน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเนื้อหา  
(Content  Validity)  ภาษาท่ีใช้  และการประเมินท่ีถูกต้อง  และน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ
เครื่องมือ  IOC  (Index of Item Objectives Congruence)  โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา  คือ    

     เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน   +1    
     ไม่แน่ใจ    ให้คะแนน   0    
        เห็นว่าไม่สอดคล้อง  ให้คะแนน  -1 

การด าเนินการทดลอง 
1. ก่อนด าเนินการทดลองผู้วิจัยได้ใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random Sampling) โดย

ใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มและได้กลุ่มทดลองจ านวน 1 กลุ่ม ซึ่งเป็นห้องท่ีผู้วิจัยรับหน้าท่ีเป็นผู้สอน 
2. ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบฝึกปฏิบัติวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการ

ฐานข้อมูล 
3. ด าเนินการทดลองโดยผู้วิจัย ปฏิบัติการสอนด้วยตนเองและ ใช้เวลาในการทดลองสอนกลุ่มละ 8 

ช่ัวโมง  
4. เมื่อส้ินสุดการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียนในกลุ่มทดลอง โดยใช้แบบทดสอบปฏิบัติเพื่อ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น และน ามาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ข้อมูลเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์คือ ค่าเฉล่ียเลขคณิต (µ) และค่า

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (  ) 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการสอนปกติกับการสอนโดยใช้ส่ือประสม 
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สถิติที่ใช้หาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
1. หาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาค่าเฉล่ีย  

 
 

2. หาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
 
  

แทน ค่าเฉล่ีย 

  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
X  แทน คะแนนของนักเรียน  
N  แทน จ านวนประชากร 

ผลการวิเคราะข้อมูล 
การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือ

ประสม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 2  เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาทางการเรียน โดยวิจัย
ดังกล่าวเป็นการส่งเสริมนักเรียนให้สามารถท างานได้อย่างถูกต้อง   

ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการศึกษาซึ่งสามารถแสดงได้ดังตาราง 
จากการเตรียมผลข้อมูลคะแนนของนักเรียน 41 คน โดยแจกแจงข้อมูล  ในตารางท่ี 4.1 สามารถ

น าไปค านวณหาความก้าวหน้าในการเรียนได้ดังนี้ 
ตางรางที่ 4.1 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาโปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล เรื่องการสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล ของนักเรียนท่ีได้เรียนรู้โดยวิธีการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้ส่ือประสม 

 

การทดสอบ n µ  
ก่อนเรียน 41 10.54 1.57 
หลังเรียน 41 16.63 1.55 
 

จากตารางท่ี 4.1 พบว่า การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
โปรแกรมจัดการฐานข้อมูล เรื่องการสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล ของนักเรียนท่ีได้เรียนรู้โดยวิธีการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม  พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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ตารางที่ 4.2 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการแปลผลความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนรู้             
โดยวิธีการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสมของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 

  
ข้อความ 

n  = 41 อันดับ
ท่ี 

ระดับ 
X  SD 

1. การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.55 .49 5 มากท่ีสุด 
2. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.31 .58 10 มาก 
3. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแต่ละตอนอย่างเหมาะสม 4.40 .50 7 มาก 
4. ความเหมาะสมในการใช้ภาพ เสียง และเสียงบรรยาย 4.57 .63 4 มากท่ีสุด 
5. เกิดความกระตือรือร้นและมีความสนุกในการเรียน 4.40 .70 7 มาก 
6. กระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการใฝ่รู้ในเรื่องท่ีเรียน 4.62 .50 3 มากท่ีสุด 
7. ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายสามารถจดจ าได้นาน 4.50 .67 6 มาก 
8. เป็นส่ือท่ีมีการประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 4.64 .55 2 มากท่ีสุด 
9. เสริมสร้างบรรยากาศท่ีดีมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 4.33 .61 9 มาก 
10
. 

มีความพึงพอใจต่อส่ือการสอนและอุปกรณ์การเรียนรู้ท่ีได้รับโดย
ภาพรวม 

4.67 .55 1 มากท่ีสุด 

รวม 4.50 .07  มาก 

 จากตารางท่ี 4.2 แสดงว่าระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนรู้โดยวิธีการเรียนรู้โดยใช้ส่ือ
ประสม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยี
เมืองชลพณิชยการ โดยรวมมีค่าเฉล่ีย ( X = 4.50) อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณา เป็นรายข้อเรียงล าดับ
คะแนนเฉล่ียจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ มีความพึงพอใจต่อส่ือการสอนและอุปกรณ์การเรียนรู้ท่ีได้รับ
โดยภาพรวม มีค่าเฉล่ีย ( X = 4.67) อยู่ในระดับมากท่ีสุด อันดับสองได้แก่  เป็นส่ือท่ีมีการประยุกต์ใช้ได้อย่าง
เหมาะสม มีค่าเฉล่ีย ( X = 4.64) อยู่ในระดับมากท่ีสุด และกระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการใฝ่รู้ในเรื่องท่ีเรียน มี
ค่าเฉล่ีย ( X = 4.62) อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

อภิปรายผลการวิจัย 
จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือ

ประสม ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 ผู้วิจัยสามารถสรุปและอภิปรายผลได้ดังนี้ 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 
16.63 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.55 สูงกว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 10.54 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.57 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 โดยรวมมีค่าเฉล่ีย ( X = 4.50) อยู่ในระดับมาก 
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 การอภิปรายผลการวิจัย 
1. จากการศึกษาวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม 

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  โดยค่าเฉล่ียก่อนเรียนในเรื่องการสร้าง
แบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียนมีค่าเท่ากับ 10.54 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 52.20  และ
ค่าคะแนนเฉล่ียหลังเรียนในเรื่องการสร้างแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล โดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียนมีค่า
เท่ากับ 16.63 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 83.17 ซึ่งคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียน โดยมีการ
พัฒนาการของคะแนนระหว่าง 2-10 คะแนน คิดเป็นร้อยละของคพแนนท่ีเพิ่มขึ้นร้อยละ 10.00 – 50.00  
ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีมีความหลากหลายของวิธีสอนท าให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจมากยิ่งขึ้นซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยของ ศิรินทร์ สุดเจริญ  (2550 : บทคัดย่อ) การศึกษาครั้งนี้มี
จุดมุ่งหมายเพื่อสร้าง และหาประสิทธิภาพของส่ือประสม พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ 
กลุ่มสาระ การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของนักเรียนก่อนและหลังการใช้ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ ความเข้าใจ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 และเพื่อศึกษา ความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้ส่ือพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา
คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4/1 โรงเรียนเสด็จวนชยางค์กูลวิทยา สานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาลาปางเขต 
1 ปีการศึกษา2550 จ านวน 41 คน ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้
ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ เพื่อความเข้าใจจ านวน 5 แผน 
ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ จ านวน 5 ชุด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนจ านวน 30 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.35 ถึง 0.96 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.97 และ
แบบทดสอบวัดความพึงพอใจ จ านวน 10 ข้อ สถิติท่ีใช้ คือร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยวเบนมาตรฐานและการ
ทดสอบสมมติฐานt-test (Dependent Sample) ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษ
เพื่อความเข้าใจโดยใช้ส่ือประสมพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจ กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพ 83.02/ 80.14 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80 / 80 ท่ีต้ังไว้ มีค่า
ดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.88 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 70. 89 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจใน
ระดับท่ีมากท่ีสุดและประสงค์ สกุลซ้ง (2550 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ชุดส่ือประสม สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้าน
แกวิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสม สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.22 / 82.11 สูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 ท่ีต้ังไว้ ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสม สาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเท่ากับ 0.7124 หมายความว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสมท าให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นเท่ากับ 0.7124 หรือ คิดเป็นร้อยละ 71.24 
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นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสมมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน รู้โดย
ใช้ชุดส่ือประสมมีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไม่แตกต่างจากจากคะแนนเฉล่ียหลังจากเรียน
ไปแล้ว 2 สัปดาห์ ดังนั้นนักเรียนสามารถคงทนความรู้ได้ท้ังหมด นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดส่ือประสมสาระชีวิตกับส่ิงแวดล้อม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยรวมและรายด้านท้ัง 4 ด้าน คือ ด้านค าแนะนาในการใช้ชุดส่ือประสม ด้านเนื้อหา ด้าน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และด้านการวัดและประเมินผล อยู่ในระดับมากท่ีสุด 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม ของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 2 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ โดยรวม
มีค่าเฉล่ีย ( X = 4.50) อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณา เมื่อพิจารณา เป็นรายข้อเรียงล าดับคะแนนเฉล่ียจาก
มากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ มีความพึงพอใจต่อส่ือการสอนและอุปกรณ์การเรียนรู้ท่ีได้รับโดยภาพรวม มี
ค่าเฉล่ีย ( X = 4.67) อยู่ในระดับมากท่ีสุด อันดับสองได้แก่  เป็นส่ือท่ีมีการประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม มี
ค่าเฉล่ีย ( X = 4.64) อยู่ในระดับมากท่ีสุด และกระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการใฝ่รู้ในเรื่องท่ีเรียน มีค่าเฉล่ีย 
( X = 4.62) อยู่ในระดับมากท่ีสุด  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสากล คุณมาศ (2551: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการ
พัฒนาการเรียนรู้เรื่อง “ยาเสพติด”โดยใช้ส่ือประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้ สุขศึกษาและพลศึกษา ของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลาคูณ จังหวัดศรีสะเกษ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง “ยาเสพติด”โดยใช้ส่ือประสม กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ของ
นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและมีคะแนนเฉล่ียแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 ประสิทธิภาพของส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพล
ศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.88 / 85.47 และค่าดัชนีประสิทธิผลของส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่ม
สาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา มีค่าเท่ากับ .7024 แสดงว่าหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย
ใช้ ส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาของนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 70.24 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลาคูณ จังหวัดศรีสะเกษ อยู่ในระดับมาก การมี
วินัยใน การเรียน เรื่อง “ยาเสพติด” กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาของนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองปลาคูณ จังหวัดศรีสะเกษ อยู่ในระดับดีมาก 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

 1. ผลของการศึกษาวิจัยสามารถน าไปใช้ในการพัฒนานักเรียนให้มีกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น 
และนักเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 
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 2. ควรแนะน าข้อดีข้อเสียของการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้สึกอยาก
ท ากิจกรรมมากขึ้น และส่งผลให้การจัดกิจกรรมนี้ประสบผลส าเร็จ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรประยุกต์การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือประสม ในรายวิชาอื่นๆ 

บรรณานุกรม 
ประสงค์ สกุลซ้ง. (2550).การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุดสื่อประสม .โรงเรียนบ้านแก
 วิทยาคม 
ไพ โร จน์  ค ะ เชน ท ร์ . ม ป ป . การ วั ด ผ ลสั ม ฤ ท ธิ์ ท า งก า ร เ รี ย น .  (อ อ น ไลน์ ) เข้ า ถึ ง ไ ด้ จ าก  : 
 http://www.wattoongpel.com/ 
ศิรินทร์ สุดเจริญ. (2550). การพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษเพื่อความเข้าใจโดยใช้สื่อประสม .
 โรงเรียนเสด็จวนชยางค์กูลวิทยา 
สมสิทธิ  จิตรสถาพร . (2547). สื่อการสอน. ชลบุรี: มหาวิทยาลัยบูรพา, คณะศึกษาศาสตร์ , ภาควิชา
 เทคโนโลยีการศึกษา. 
สากล คุณมาศ. (2551).การพัฒนาการเรียนรู้เร่ือง “ยาเสพติด”โดยใช้สื่อประสม.โรงเรียนบ้านหนอง ปลา
คูณ จังหวัดศรีสะเกษ. 
หนูม้วน ร่มแก้ว. (2551:218). เทคโนโลยีการศึกษา หลักการและแนวคิดสู่ปฏิบัติ. กรุงเทพฯ  

http://www.wattoongpel.com/

