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วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 

ชื่อผู้วิจัย                 นายพงศกร จักรแก้ว 
ปีที่ท ำวิจัยเสร็จ          ภาคเรียนท่ี 1 / 2565 
ประเภทงำนวิจัย        วิจัยการเรียนการสอน (ช้ันเรียน) 
 

บทคัดย่อ 
 

การพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื ่องานอาชีพ โดยใช้เทคนิคการ Clipping Mask ของ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) 
พัฒนาแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื่ออาชีพ ประกอบการเรียนรู้รายวิชาองค์ประกอบศิลป์ เรื่อง
การออกแบบ Banner เพื่ออาชีพเบื้องต้น ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ก าหนดให้มีประสิทธิภาพ 
75/75 2) เปรียบเทียบทักษะการออกแบบระหว่างก่อนการเรียนรู้เทคนิค Clipping Mask และหลังการเรียนรู้
เทคนิค Clipping Mask โดยแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื่ออาชีพ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบพัฒนาทักษะการออกแบบเบื้องต้น รายวิชาองค์ประกอบศิลป์ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคือนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปท่ีี 
1/7 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบพัฒนา
ทักษะการออกแบบ Banner เพื่ออาชีพ 2) แผนการจัดการเรียนเรียนรู้ รายวิชาองค์ประกอบศิลป์ ท่ีมีหลักการ
และเนื้อหาจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 2562 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
การจัดการเรียนการสอนเทคนิคการใช้ Clipping Mask โดยแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื่อ
อาชีพ มีสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

จากการศึกษาวิจัยพบว่า คะแนนทักษะการออกแบบ Banner วิชาองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แบบ
พัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask นักเรียนมีคะแนนทักษะการออกแบบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
โดยค่าเฉล่ียก่อนเรียนในเรื่องการสร้าง Banner เบ้ืองต้น โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask 
ของนักเรียนมีค่าเท่ากับ 9.70 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 48.50  และค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนในเรื ่องการสร้าง 
Banner เบ้ืองต้น วิชาองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask ของนักเรียนมี
ค่าเท่ากับ 14.50 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 72.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน โดยมีการ
พัฒนาการของคะแนนระหว่าง 2-10 คะแนน คิดเป็นร้อยละของคะแนนท่ีเพิ่มขึ้นร้อยละ 10.00 – 50.00   

 



เมื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน พบว่า ระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนรู้โดยใช้
แบบพัฒนาทักษะการออกแบบโดยเทคนิค Clipping Mask ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปีท่ี 

1/7 สาขางานคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการโดยรวมมีค่าเฉล่ีย ( x̄   = 4.51) อยู่
ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณา เป็นรายข้อเรียงล าดับคะแนนเฉล่ียจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ ภาษา

ที่ใช้ในการท าแบบฝึกมีการใช้ส านวนภาษาได้ถูกต้อง ชัดเจน และเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ย ( x̄   = 4.70) อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด อันดับสองได้แก่ เนื้อหาแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

มีค่าเฉลี่ย ( x̄   = 4.60) อยู่ในระดับมากที่สุด และอันดับที่สาม มีจ านวน 3 ข้อได้แก่ 1)เนื้อหาแบบฝึกทักษะ
เป็นไปตามล าดับขั้นตอนการเรียนรู้จากง่ายไปหายาก 2)การพิมพ์แบบฝึกทักษะถูกต้องตามหลักเกณฑ์ มี
ภาพประกอบ รูปเล่มสวยงามเหมาะกับการน าไปใช้ 3)เป็นแบบฝึกหัดท่ีประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม ท้ัง 3 ข้อ 

มีค่าเฉล่ีย ( x̄   = 4.50) อยู่ในระดับมาก 

ที่มำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

 ปัจจุบันเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก คอมพิวเตอร์ เป็น
เครื่องมือส าคัญที่น ามาใช้ในระบบการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะด้านต่างๆของผู้เรียน ซึ่งทักษะที่ส าคัญอย่างยิ่ง
ส าหรับสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิกคือ ทักษะการออกแบบ เป็นทักษะที่ใช้หลากหลายองค์ค วามรู้ในการ
สร้างสรรค์งานขึ้นมา เช่น การคิดวิเคราะห์ การส่ือสาร การวาดรูป การจัดวางองค์ประกอบ  

การจัดการเรียนการสอนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 สาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก ต้องเรยีน
วิชาองค์ประกอบศิลป์ ซึ่งรายวิชาดังกล่าวมีเนื้อหา เรื่องการออกแบบ Banner เบ้ืองต้น ในโปรแกรม Adobe 
Illustrator แต่เนื่องจากความรู้พื้นฐานเรื่องการออกแบบและทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ของนักเรียนแต่ละคน
นั้นแตกต่างกัน จึงท าให้คุณภาพของงานนั้นมีความแตกต่างตามบุคคลท่ีออกแบบ  

ผู้วิจัยมีแนวทางในการแก้ปัญหา คือ การสร้างแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื่ออาชีพ 
โดยใช้เทคนิคการ Clipping Mask เป็นการเจาะรูป หรือครอปรูปให้อยู่ในรูปร่างท่ีต้องการ เพราะเป็นเทคนิค
ขั้นพื้นฐานส าหรับผู้เริ ่มต้นออกแบบในการใช้โปรแกรม  Adobe Illustrator ที่ท าได้โดยง่ายและมีความ
สวยงามทันสมัย 

ดังนั้นผู้วิจัยในฐานะท่ีเป็นครูสอนในรายวิชาองค์ประกอบศิลป์ ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 
1 พบว่านักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที ่ 1/7 ประสบปัญหาเกี่ยวกับการเรียนในรายวิชา
องค์ประกอบศิลป์อย่างมาก ดังนั้นผู ้วิจัยจึงได้น าเอาเทคนิคการ Clipping Mask ของโปรแกรม Adobe 
Illustrator เข้ามาช่วยพัฒนาทักษะการออกแบบของผู้เรียนเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาและประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 

 



วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนผลงานของผู้เรียนก่อนและหลัง ในรายวิชาองค์ประกอบศิลป์ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1/7 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ ท่ีได้เรียนรู้เทคนิค Clipping Mask 
โดยใช้แบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner เพื่ออาชีพ 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที ่ 1/7 วิทยาลัย
เทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ หลังใช้เทคนิค Clipping Mask โดยใช้แบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner 
เพื่ออาชีพ ในการเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป ์

 
กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 

ตัวแปรต้น       ตัวแปรตำม 

 

 

 

 

ภำพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 

1. Clipping Mask คือ การเจาะรูป หรือครอปรูปให้อยู่ในรูปร่างท่ีต้องการ เป็นเทคนิคการตกแต่ง 
ในงานออกแบบท่ีสร้างผ่านโปรแกรม Adobe Illustrator 

2. Banner คือ ป้ายโฆษณาตัวสินค้า หรือบริการท่ีสามารถแสดงผ่านหน้าเว็บไซต์ บนระบบ 
อินเทอร์เน็ต เพื่อใช้ส่ือแสดงวัตถุประสงค์ของผู้ออกแบบ Banner นั้น 

3. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ 
ส่ือประสม เรื่องการแบบสอบถามคัดเลือกข้อมูล โดยประเมินจากแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน 10 ข้อ 

4. นักเรียน คือ ผู้ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน ปวช. 1/7 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 วิทยาลัย 
เทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ จ านวน 20 คน 
 

 

เทคนิค Clipping Mask โดยแบบ

พัฒนาทักษะการออกแบบ 

Banner เพื่ออาชีพ 

1. ผลคะแนนการออกแบบ Banner  หลังจากเรียนรู้

เทคนิค Clipping Mask โดยแบบพัฒนาทักษะการ

ออกแบบ Banner เพ ื ่ออาชีพ ของนักเร ียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีท่ี 1/7 

2. ความพึงพอใจของนักเรียน 



เอกสำรและงำนวิจัยที่เก่ียวข้อง 

บริษัท Wynnsoft Solution (2560) สืบค้นเว็บไซต์ https://www.wynnsoftstudio.com /what-
is-banner ได้ให้ความหมายไว้ว่า รูปแบบหนึ่งของการโฆษณาที่แสดงผลอยู่บนเว็บไซต์ ซึ่งก็คือการวางภาพ
โฆษณาไว้ที่หน้าเว็บแล้วท าไฮเปอร์ลิงก์กลับไปยังเว็บท่ีโฆษณา จุดประสงค์ของการท าแบนเนอร์นี้เพื่อดึงดูดให้
ผู ้ชมเข้าเว็บไซต์นั้นๆ ผ่านการคลิก โดยเว็บแบนเนอร์สร้างขึ้นจากไฟล์รู ปภาพทั่วไป หรือใช้จาวาสคริปต์
เชื่อมโยงเทคโนโลยีมัลติมีเดียอย่างอื่นเช่น แฟลช ช็อกเวฟ จาวา หรือซิลเวอร์ไลต์ เป็นต้น และอาจมีการใช้
ภาพเคล่ือนไหว เสียง หรือวิดีโอมาผสมผสานเพื่อน าเสนอให้เกิดความโดดเด่นมากท่ีสุด 

 WANIDA SUWANPROM (2564) สืบค้นเว็บไซต์ https://km.phuket.psu.ac.th/archives/4846 
Clipping Mask หมายถึง เครื ่องมืออย่างหนึ่งในโปรแกรม Adobe illustrator ที่ท าหน้าท่ีในการตัดภาพ
เฉพาะส่วนให้มาอยู่ในกรอบของอีก Layer หนึ่ง ตามที่เราก าหนด ซึ่งเราสามารถน าตัวอักษร รูปภาพ หรือ
รูปทรงอื่นๆ มาประยุกต์ใช้งานได้ Clipping Mark จะท างานต่อเมื่อเลือกวัตถุหรือของท่ีต้องการจะ Clipping 
Mask 2 ช้ินก่อน โดยของช้ินท่ีอยู่ด้านบนนั้นเป็นตัวครอปรูปด้านล่าง  
 ค าสั่งในการท างานคือ Ctrl+7 หรือคลิกขวาที่วัตถุที่เราเลือกแล้วเลือกไปที่ Make Clipping Mask 
โดยก่อนกดต้องแน่ใจว่าได้เลือกวัตถุ 2 ชิ้นแล้ว ค าสั่งนี้จะท างานก็ต่อเมื ่อมีวัตถุที ่เลือก 2 ชิ้นเท่านั้น หาก
มากกว่าหรือน้อยกว่าค าส่ังจะไม่ท างาน ค าส่ังนี้สามารถใช้ได้กับท้ัง Vector หรือแม้แต่รูปภาพ เมื่อเราท าการ 
Clipping Mark แล้วไม่ถูกใจต้อการแก้เราสามารถยกเลิกค าสั ่ง Clipping Mask ได้โดยการกด Ctrl+Alt+7 
หรือกดคลิกขวาท่ีรูปแล้วกด Release Clipping Mask เพื่อยกเลิก Clipping Mask ได้เช่นกัน 

ระเบียบวิธีวิจัย 

ประชำกรกำรวิจัย 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1/7 ในภาค

เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565  จำนวน 20 คน วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย ประเภทของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 

กำรสร้ำงเคร่ืองมือและกำรหำคุณภำพของเคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรทดลอง 
1. แผนการจัดการเรียนเรียนรู้ 
ผู้วิจัยได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาองค์ประกอบศิลป์ เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น

โดยยึดจุดประสงค์การเรียนรู้ ความคิดรวบยอด หลักการและเนื้อหาจากหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 
2562  

 
 



2. แบบทดสอบทักษะการออกแบบ 
2.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการใช้เทคนิค Clipping Mask ในรายวิชา

องค์ประกอบศิลป ์
2.2 ด าเนินการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค Clipping Mask โดยแบบพัฒนาทักษะ

การออกแบบ 
 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. แบบพัฒนาทักษะการออกแบบ วิชาองค์ประกอบศิลป์ เป็นแบบฝึกปฏิบัติ โดยผู ้ว ิจัย

ด าเนินการสร้างดังนี้ 
1.1 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนวิชาองค์ประกอบศิลป์ จ านวน 4 ข้อประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ตามหลักสูตรปี พ.ศ. 2562 ออกมาในรูปจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.2 สร้างแบบทดสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.3 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณาว่าข้อสอบที่ออกนั้นตรง

ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยผู้เช่ียวชาญมีรายช่ือดังนี้ 
1.3.1 อาจารย์ขวัญใจ สอนศิริ รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
1.3.2 อาจารย์วชิราภรณ์  หนองแคน หัวหน้าสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
1.3.3 อาจารย์คัทลียา สุขเจริญ อาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านคณิตศาสตร์ 

แล้วค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ซึ่งเกณฑ์
การแปลความหมายว่าข้อสอบมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่นั้นให้พิจารณา 
จากค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC ที่ได้จะต้องมีค่ามากกว่า 0.6 ขึ้นไปแสดงว่าข้อสอบนั้นใช้ได้หากค่า
ดัชนีความสอดคล้อง IOC มีค่าน้อยกว่า 0.6 แสดงว่าข้อสอบนั้นไม่ตรงจุดประสงค์การเรียนรู้ให้ตัด
ข้อสอบข้อนั้นทิ้งไปหรือท าการปรับปรุงข้อสอบให้ให้มีความสอดคล้องมากขึ้นตามค าแนะน าของ
ผู้เช่ียวชาญ 

ระยะเวลาในการทดลองใช้เวลาในการทดลองสอนกลุ่มละ 8 ชั่วโมง โดยท าการสอนตาม
ตารางการจัดการเรียนการสอนท่ีฝ่ายวิชาการจัดขึ้น 

2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการจัดการเรียนการสอนเทคนิคการใช้ 
Clipping Mask มีลักษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ โดยสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็นของนักเรียน จ านวน 1 ฉบับ มีขั้นตอนการ
สร้างดังนี้ 
2.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็นจากเอกสารการวัดและ   

ประเมินผลต่าง ๆ 



2.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ/ความคิดเห็น เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ ข้อค าถามจ านวน 10 ข้อ  โดยก าหนดค่าระดับความพึงพอใจ/ความ
คิดเห็นแต่ละ ช่วงคะแนนและความหมาย  ดังนี้   
  ระดับ  1 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
  ระดับ  2 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  
  ระดับ  3 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
  ระดับ  4 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมาก   
  ระดับ  5 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวัดได้  ผู้ค้นคว้าได้ก าหนดเกณฑ์ท่ีใช้ในการให้ความหมาย  
โดยการให้ค่าเฉล่ียเป็นรายข้อ  ดังนี้  

   1.00 - 1.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด  
   1.51 - 2.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   2.51 - 3.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
   3.51 - 4.50 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับ มาก  
    4.51 - 5.00 หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

2.3 น าแบบสอบถามความคิดเห็นให้ผู้เชี่ยวชาญ  3  คน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของ
เนื้อหา  (Content  Validity)  ภาษาที่ใช้  และการประเมินที่ถูกต้อง  และน ามาหาค่าดชันี
ความสอดคล้องของเครื ่องมือ  IOC  (Index of Item Objectives Congruence)  โดย
ก าหนดเกณฑ์การพิจารณา  คือ 

เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน 0 
เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1    

 กำรด ำเนินกำรทดลอง 
1. ก่อนด าเนินการทดลองผู ้ว ิจัยได้ใช้ว ิธ ีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Random 

Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่มและได้กลุ่มทดลองจ านวน 1 กลุ่ม ซึ่งเป็นห้องที่ผู้วิจัยรับ
หน้าท่ีเป็นผู้สอน 

2. ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบฝึกปฏิบัติวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชา
องค์ประกอบศิลป ์

3. ด าเนินการทดลองโดยผู้วิจัย ปฏิบัติการสอนด้วยตนเองและ ใช้เวลาในการทดลองสอน
กลุ่มละ 8 ช่ัวโมง  



4. เมื่อสิ้นสุดการทดลอง ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียนในกลุ่มทดลอง โดยใช้แบบทดสอบ
ปฏิบัติเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น และน ามาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติเพื่อ
ทดสอบสมมติฐาน 

 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
1. ข้อมูลเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

(µ) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (σ) 
2. การเปรียบเทียบทักษะการออกแบบระหว่างก่อนการเรียนรู้เทคนิค Clipping Mask 

และหลังการเรียนรู้เทคนิค Clipping Mask โดยแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ 
 

สถิติที่ใช้หำคุณภำพของเคร่ืองมือ 
1. หาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาค่าเฉล่ีย  

 
2. หาระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

μ แทน ค่าเฉล่ีย 

σ แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
X แทน คะแนนของนักเรียน 
N แทน จ านวนประชากร 
 
 
 
 
 
 



ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

ตำรำงที่ 1 ตารางแสดงการเปรียบเทียบผลจากคะแนนทักษะการออกแบบก่อนและหลังเรียน เทคนิคการ 

Clipping Mask 

ล ำดับที่ 
คะแนนก่อนเรียน

(20 คะแนน) 
คิดเป็นร้อยละ คะแนนหลังเรียน

(20 คะแนน) 
คิดเป็นร้อยละ 

1 9 45.00 14 70.00 
2 7 35.00 13 65.00 
3 11 55.00 14 70.00 
4 12 60.00 15 75.00 
5 10 50.00 14 70.00 
6 10 50.00 14 70.00 
7 13 65.00 17 85.00 
8 9 45.00 14 70.00 
9 9 45.00 13 65.00 
10 8 40.00 13 65.00 
11 8 40.00 14 70.00 
12 10 50.00 15 75.00 
13 11 55.00 15 75.00 
14 9 45.00 14 70.00 
15 9 45.00 14 70.00 
16 10 50.00 16 80.00 
17 12 60.00 17 85.00 
18 10 50.00 14 70.00 
19 8 40.00 15 75.00 
20 9 45.00 15 75.00 
รวม 194 970.00 290 1450.00 

ค่ำเฉลี่ย 9.70 48.50 14.50 72.50 
ค่ำเบี่ยงเบนมำตรฐำน 1.52 7.62 1.14 5.73 

 



จากตารางที่ 4.1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทคนิคการ Clipping Mask โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ

การออกแบบ Banner มีค่าเท่ากับ 14.50 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 72.50 ซึ่งคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าคะแนน

เฉล่ียก่อนเรียน 9.70 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 48.5 

 

ตำรำงที่ 2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน วิชาองค์ประกอบศิลป์ เรื่อง
การออกแบบ Banner เบ้ืองต้น ของนักเรียนท่ีได้เรียนรู้โดยวิธีการจัดการเรียนการสอนโดยเทคนิค Clipping 
Mask ผ่านแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ 

กำรทดสอบ n μ σ 

ก่อนเรียน 20 9.70 1.52 
หลังเรียน 20 14.50 1.14 

 

จากตารางท่ี 4.2 พบว่า การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนวิชา
องค์ประกอบศิลป์ เรื่องการสร้าง Banner เบ้ืองต้น ของนักเรียนท่ีได้เรียนรู้โดยวิธีการจัดการเรียนการสอนการ
ใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตำรำงที่ 4.3 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและการแปลผลความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรยีนรู้ โดย
ใช้แบบพัฒนาทักษะการออกแบบโดยเทคนิค Clipping Mask ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ช้ันปี
ท่ี 1/7 สาขางานคอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 

ล ำดับ ข้อควำม 
n  = 20 

x ̄       SD 
อันดับ

ท่ี 
ระดับ 

1 
เนื้อหาแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสมและ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.60 .68 2 มากท่ีสุด 

2 เนื้อหาในการท าแบบฝึกทักษะครอบคลุมเข้าใจง่าย 4.45 .68 4 มาก 

3 
เนื้อหาแบบฝึกทักษะเป็นไปตามล าดับข้ันตอนการ
เรียนรู้จากง่ายไปหายาก 

4.50 .60 3 มาก 

4 แบบฝึกทักษะมีองค์ประกอบส าคัญครบถ้วน 4.35 .67 5 มาก 

5 
ภาษาท่ีใช้ในการท าแบบฝึกมีการใช้ส านวนภาษาได้
ถูกต้อง ชัดเจน และเข้าใจง่าย 

4.70 .57 1 มากท่ีสุด 

6 
การพิมพ์แบบฝึกทักษะถูกต้องตามหลักเกณฑ์ มี
ภาพประกอบ รูปเล่มสวยงามเหมาะกับการน าไปใช้ 

4.50 .60 3 มาก 

7 เป็นแบบฝึกหัดท่ีประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม 4.50 .69 3 มาก 

รวม 4.51 .05  มำกที่สุด 

 

จากตารางท่ี 4.3 แสดงว่าระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังการเรียนรู้โดยใช้แบบพัฒนาทักษะการ
ออกแบบโดยเทคนิค Clipping Mask ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที ่ 1/7 สาขางาน

คอมพิวเตอร์กราฟิก วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการโดยรวมมีค่าเฉลี่ย ( x̄   = 4.51) อยู่ในระดับมาก
ท่ีสุด เมื่อพิจารณา เป็นรายข้อเรียงล าดับคะแนนเฉล่ียจากมากไปน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ ภาษาท่ีใช้ในการท า

แบบฝึกมีการใช้ส านวนภาษาได้ถูกต้อง ชัดเจน และเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ย ( x̄   = 4.70) อยู่ในระดับมากที่สุด 
อันดับสองได้แก่ เนื้อหาแบบฝึกทักษะมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีค่าเฉล่ีย      

( x̄   = 4.60) อยู่ในระดับมากที่สุด และอันดับที่สาม มีจ านวน 3 ข้อได้แก่ 1)เนื้อหาแบบฝึกทักษะเป็นไป
ตามล าดับขั ้นตอนการเรียนรู ้จากง่ายไปหายาก 2)การพิมพ์แบบฝึกทักษะถูกต้องตามหลักเกณฑ์ มี
ภาพประกอบ รูปเล่มสวยงามเหมาะกับการน าไปใช้ 3)เป็นแบบฝึกหัดท่ีประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม ท้ัง 3 ข้อ 

มีค่าเฉล่ีย ( x̄   = 4.50) อยู่ในระดับมาก 



สรุปผลกำรวิจัย 

1.ผลคะแนนทักษะการออกแบบ Banner วิชาองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค 
Clipping Mask ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1/7 พบว่านักเรียนมีคะแนนทักษะการ
ออกแบบ หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 14.50 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.14 สูงกว่าคะแนนเฉล่ียก่อน
เรียน 9.70 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.52 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค 

Clipping Mask ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1/7 โดยรวมมีค่าเฉลี่ย ( x̄ = 4.51) อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 

กำรอภิปรำยผลกำรวิจัย 

1. จากการศึกษาวิจัยพบว่า คะแนนทักษะการออกแบบ Banner วิชาองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แบบ 
พัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask นักเรียนมีคะแนนทักษะการออกแบบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
โดยค่าเฉล่ียก่อนเรียนในเรื่องการสร้าง Banner เบ้ืองต้น โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask 
ของนักเรียนมีค่าเท่ากับ 9.70 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 48.50  และค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนในเรื ่องการสร้าง 
Banner เบ้ืองต้น วิชาองค์ประกอบศิลป์ โดยใช้แบบพัฒนาทักษะ โดยเทคนิค Clipping Mask ของนักเรียนมี
ค่าเท่ากับ 14.50 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 72.50 ซึ่งคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน โดยมีการ
พัฒนาการของคะแนนระหว่าง 2-10 คะแนน คิดเป็นร้อยละของคพแนนที่เพิ่มขึ้นร้อยละ 10.00 – 50.00  
ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีมีความหลากหลายของวิธีสอนท าให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจมากยิ่งขึ ้นซึ ่งสอดคล้องกับการวิจัยของ วันนิสา คลังคนเก่า (2563: บทคัดย่อ) การวิจัยครั้งน ี ้มี
วัตถุประสงค์เพื่อการพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง การใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องการคูณท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดมณฑลประสิทธิ์ (อาจธวัช ประชานุกูล) และน าผลการ
เรียนเพื่อหาคุณภาพของชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื ่องการใช้ชุดฝึกทักษะเรื่องการคูณที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนกัเรียนช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียน บ้านปากถัก ประชากรท่ี ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้เป็น
นักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนโรงเรียนวัดมณฑลประสิทธิ์ (อาจธวัช ประชานุกูล) จ านวน 11 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบการคูณ และชุดฝึกทักษะการคูณจ านวน 1 ชุด โดยใช้คะแนนที่ได้
จากการทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนและหลังการใช้ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื ่องการคูณ
ค านวณค่า ( T –test ) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบวาการใช้
ชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องการคูณท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนสูงขึ้น ดูจากผลการทดสอบก่อน
เรียนจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉล่ีย 12 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 6.89 คิดเป็นร้อยละ 60 ผลการ
ทดสอบหลังเรียนจากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ย 14.09 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 9.49 คิดเป็น
ร้อยละ 74.81 เพิ่มขึ้น ร้อยละ 14.09 ซึ่งพบว่า ผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าผลการเรียนรู้ก่อนเรียน เมื่อ
น าไปค านวณหาค่า T ใน ตารางนั้นคะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่ามากกว่าทดสอบก่อนเรียน มีค่าสถิติที่ได้



เท่ากับ 1.147 และอนุรักษ์ เร่งรัด (2557: บทคัดย่อ) การวิจัยครั้งนี้วัตถุประสงค์1) เพื่อศึกษาข้อมูลนฐานและ
ความต้องการในการพัฒนาแบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์ 1 โดยใชการจัดการเรียนรู้แบบ
ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี1 2) เพื่อพัฒนา
แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์ 1 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 3) 
เพื่อทดลองใช้แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์ 1 โดยใชการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที ่ 1 4) เพื่อประเมินผลและ
ปรับปรุงแบบฝึกทักษะ วิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์ 1 โดยใชการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยเปรียบเทียบความสามารถใน
การแก้ปัญหา ก่อนและหลังใช้แบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์1 โดยใชการจัดการเรียนรู้แบบ
ปัญหาเป็นฐาน และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนทท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์เรื่องการประยุกต์ 1 
โดยใชการจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนไทรโยคมณีกาญจน์
วิทยา จังหวดกาญจนบุรีท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 35 คน เครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยประกอบด้วย 1) แบบฝึกทักษะเรื่องการประยุกต์1 2) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนแบบ
ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 8 แผนการเรียนรู้ 3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 4) แบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อแบบฝึกทักษะโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน การวิเคราะห์ข้อมูล

โดยใช้สถิต ิ ค่าร้อยละ(%) ค่าเฉลี ่ย ( x̄ ) ค่าเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทดสอบค่าท่ี (t – test) แบบ 
Dependentและการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
1. ผลของการศึกษาวิจัยสามารถน าไปใช้ในการพัฒนานักเรียนให้มีกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น 

และนักเรียนมีความสนใจในบทเรียนมากขึ้น 

2. ควรแนะน าข้อดีข้อเสียของการเรียนการสอนโดยใช้แบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner 
เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้สึกอยากท ากิจกรรมมากขึ้น และส่งผลให้การจัดกิจกรรมนี้ประสบผลส าเร็จ 

ข้อเสนอแนะส ำหรับกำรศึกษำวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรน าความรู้ทีได้จากแบบพัฒนาทักษะการออกแบบ Banner ประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาอื่นๆ 

2. ผู้วิจัยอาจมีการเปรียบเทียบผลวิธีการอื่นๆ เช่น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้แบบพัฒนาทักษะ
การออกแบบ Banner กับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ส่ือการสอนแบบอื่น ๆ เพื่อหาแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนท่ีดีท่ีสุด 
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