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ช่ือเร่ืองวิจยั          ผลของวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท (kahoot) ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิ ์
                            ทางการเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ  
                            ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 
                            วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ 
ช่ือผู้วิจยั     ปรยีาภรณ์  แกว้ค ารอด   
ปีท่ีท ำวิจยัเสรจ็         ปี 2565 ระยะเวลาตัง้แต่วนัที ่1 มถิุนายน 2565 ถงึ 25 กนัยายน 2565 
ประเภทงำนวิจยั      วจิยัการเรยีนการสอน (ชัน้เรยีน) 
บทคดัย่อ 

การวจิยัในครัง้นี้เป็นการวจิยัเชงิทดลอง เรื่อง ผลของวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท (kahoot) ที่
มตี่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรค์ทางศลิปะ ของนักเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 
การใชเ้ทคโนโลยในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ โดยมวีตัถุประสงคเ์พือ่ 1) 
เพื่อศกึษา ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนก่อนและหลงัเรยีนวชิาวทิยาศาสตร ์โดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท 
(kahoot) ในการจดัการเรยีนการสอนนักเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชีพปีที่ 1 วชิาความคดิสร้างสรรค์ทาง
ศลิปะ เรื่องการใช้เทคโนโลยใีนการสร้างสรรค์งานศลิปะ ก่อนและหลงัเรยีน 2) เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิ ์
เรยีนของนักเรยีนก่อนและหลงัเรยีน วชิาความคดิสรา้งสรรค์ทางศลิปะ โดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท (kahoot) 3) 
ศกึษาดชันีประสทิธผิลของการเรยีนโดยใช ้แอพลเิคชัน่คาฮทู (kahoot) ในการจดัการเรยีนการสอนนักเรยีนชัน้
ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 โดย ประชากรทีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้เป็นนกัเรยีนชัน้ชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชีพปี
ที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ ภาคเรยีน ที ่1 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 20 คน เครื่องมอืทีใ่ชใ้น
การวจิยั ไดแ้ก่ 1) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์2) แอพลเิคชัน่คาฮทู สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู คอื ค่าเฉลีย่ 
สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าท ี 
ผลกำรวิจยั 

ผลการวจิยัพบว่า ผลจากการสอนโดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮทู ท าใหน้กัเรยีนมกีารพฒันาในวชิาความคดิ
สรา้งสรรคท์างศลิปะในทางทีด่ขีึน้ เนื่องจากคะแนนเฉลีย่ ก่อนเรยีนของนักเรยีน 20 คน มคีะแนนเฉลีย่ก่อน มี
ค่าเฉลีย่เท่ากบั 5.85 ค่า ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.988 คะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนของนักเรยีน 20 คน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 8.65 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.745 ผลการทดสอบสมมติฐานพบว่า หลงัเรยีน
มากกว่าก่อนเรยีน อย่างมนีัยส าคญัที่ระดบั 0.05 และดชันีประสทิธผิลของการเรยีนโดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท 
(Kahoot) ในการจดัการเรียนการสอนนักเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชีพปีที่ 1 เท่ากบั 0.6747 ซึ่ง สูงกว่า 
0.50 
บทท่ี 1 บทน ำ ท่ีมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

การศึกษานับว่ามคีวามส าคญัต่อการพฒันาคุณภาพของประชากรภายในประเทศ เมื่อประชากรมี
คุณภาพย่อมจะส่งผลใหก้ารพฒันาประเทศตามล าดบั จากรายงานสภาวการณ์การศกึษา ไทยในเวทโีลก พ.ศ.
2556 รายงานว่าการศกึษาของประชากรวยัแรงงานอายุ 25 ปีขึ้นไป พบว่า ประชากรวยัแรงงานของไทยมี
การศกึษาโดยเฉลีย่ไม่จบระดบัประถมศกึษา เมื่อพจิารณาด้าน คุณภาพชวีติไทยมอีนัดบัการพฒันามนุษย์ปี 
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พ.ศ.2555 ทีจ่ดัโดย UNDP อยู่ในระดบักลางทีอ่นัดบั 103 จากทัง้หมด 187 ประเทศ ต ่ากว่าประเทศในกลุ่ม
อาเซยีน (ส านักงานเลขาธกิารสถานศกึษา กระทรวงศกึษาธกิาร, 2556) ดงันัน้การศกึษาจงึเป็นสิง่ทีก่ าหนด
และท าใหเ้กดิการพฒันาของ ประเทศในทางทีด่ ี

การจดัการการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 แตกต่างจากการจดัการการเรยีนรู้ในอดตีทีผู่เ้รยีน ต้องอาศยั
การศึกษาโดยการถ่ายทอดวทิยาการจากประสบการณ์ของผู้สอนหรอืจากการอ่านหนังสอื หรอืต าราของ
ผู้เรยีนการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาแบบไร้ขดีจ ากดั ผู้เรยีนสามารถค้นคว้าหา ความรู้จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลายบทบาทความเป็นครูเปลีย่นจากผูส้อนมาเป็นโคช้ทีจ่ าเป็นต้อง มวีธิกีารทีส่ามารถฝึกฝนใหผู้เ้รยีน
เกิดทกัษะการเรยีนรู้ รอบด้าน สามารถบูรณาการความรู้ต่างๆ ที่ม ีให้เกิดประโยชน์ ต่อตนเองและสงัคม 
สามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ ไดโ้ดยใชส้ตปัิญญา วจิารณ์พานิช (2556: 16-21) 

ปัจจุบนัการจดัการเรยีนการสอน เป็นเรื่องส าคญัยิง่ในการจดัการศกึษาทีค่รูตอ้งออกแบบ การจดัการ
เรยีนการสอนเพื่อใหผู้เ้รยีน เกดิการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างไม่มทีีส่ ิ้นสุด และเนื่องจากในปัจจุบนั เทคโนโลยทีีม่คีวาม
หลากหลายขึน้ สง่ผลต่อผูเ้รยีนเป็นอย่างมาก ทัง้ในดา้นความเบื่อหน่ายในการ เรยีน ไม่สนใจการเรยีน ผูเ้รยีน
สนใจสื่อ สิง่อ านวยความสะดวก และเทคโนโลยทีี่แพร่หลายใน ปัจจุบนั ดงันัน้การเรยีนการสอนจ าเป็นที่
จะต้องมกีารพฒันารูปแบบทีท่นัสมยั ตามไปดว้ย จงึเกดิ แนวคดิการจดัการเรยีนการสอนโดยใชเ้กม โดยแอ
พลเิคชัน่คาฮูท เพื่อความสนุกสนาน เพื่อกระตุ้นให ้นักเรยีนเกดิการ เรยีนรู ้การแข่งขนั โดยผลการเล่นเกม
สามารถน ามาใชว้ดัผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนได ้
 จากหลกัการที่กล่าวมาทัง้หมดนัน้ ผู้วจิยัในฐานะครูผู้สอนจึงสนใจที่จะศึกษาผลการใช้ เกมเพื่อ
พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาความคดิสร้างสสรค์ทางศิลปะ เรื่องการใช้เทคโนโลยใีนการสร้างสรรค์
ผลงานศลิปะ  นักเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมืองชลพณิชยการ ทีจ่ะแก้ไข
ขอ้บกพร่อง พฒันานกัเรยีนทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะต ่า และเป็นแรงจูงใจ
ให้นักเรยีนตัง้ใจเรยีน และเกดิการเรยีนรู้ด้วยตนเองตามศตวรรษที่ 21 และส่งผลต่อการพฒันาผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีน วชิา ความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะ นกัเรยีน
ชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่1  
วตัถปุระสงคใ์นกำรวิจยั 

1. เพือ่ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนก่อนและหลงัเรยีน วชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ 
โดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูท (kahoot) ในการจดัการเรยีนการสอนนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 เรื่อง
การใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะ ก่อนและหลงัเรยีน 

2. เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนก่อนและหลงัเรยีน วชิาความคดิสรา้งสรรคท์าง
ศลิปะ โดยใชแ้อพลเิคชัน่แอปพลเิคชัน่แอปพลเิคชัน่คาฮูท นกัเรยีนไดอ้อกแบบสรา้งภาพเกมสด์ว้ย
แอปพลเิคชัน่คาฮทูเกี่ยวกบัเนื้อหาการ เรยีนการสอนท าใหน้กัเรยีนเกดิจตินาการไดอ้ย่างน่าสนใจ 
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กรอบแนวคิดในกำรวิจยั 
  ผลของการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้แอพลิเคชัน่คาฮูท (kahoot) วชิา ความคดิสร้างสรรค์ทาง
ศลิปะของนักศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ สามารถแสดง
เป็นแผนภูมไิดด้งันี้   
          ตวัแปรต้น                 ตวัแปรตำม 
 
 
 
 
 
 

ตวัแปรท่ีศึกษำ 
 1. ตวัแปรอสิระ ไดแ้ก่ การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้โดยใชแ้อพลเิคชัน่คาฮทู(kahoot) และการจดัการ
เรยีนรูแ้บบปกต ิ
 2. ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน วชิา ความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ ของนกัศกึษา
ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ 
นิยำมศพัท์เฉพำะ 
 ผูว้จิยัก าหนดความหมายของค าศพัทท์ีใ่ชเ้ฉพาะในการวจิยัไวด้งันี้ 
 1. แอปพลเิคชัน่คาฮูท หรอืโปรแกรม kahoot เป็นเกมทีใ่ชเ้พือ่ตอบสนองต่อการ เรยีนการสอน 
ช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิความสนุกกบัการเรยีนเป็นเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการประเมนิผล โดย ผ่านการรตอบค าถามบน
อุปกรณ์คอมพวิเตอรข์องตนเอง เช่น มอืถอื คอมพวิเตอร ์หรอืไอแพด แทบ็เลต็ 
 2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ ความรูค้วามสามารถในการเรยีน โดยใชแ้อพลเิคชัน่เพือ่
การศกึษา ซึ่งวดัไดจ้ากคะแนนการทดสอบก่อนเรยีน และหลงัเรยีนจากการใชแ้บบทดสอบ วดัผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ 
 3. นกัศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 หมายถงึ นกัศกึษาระดบัชัน้ ปวช.1 สาขาวชิา
คอมพวิเตอรก์ราฟิก วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ  
 
บทท่ี 2 ทฤษฏีและแนวคิดท่ีเก่ียวข้อง 

การศกึษาวจิยัเรื่องผลของการการเรยีนรูโ้ดยใชแ้อพลเิคชนัคาฮทู (kahoot) ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิ ์ทางการเรยีน 
วชิา ความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชย
การผูว้จิยัไดศ้กึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กี่ยวขอ้งเพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการศกึษาดงัมรีายละเอยีดต่อไปน้ี 

1. หลกัเกณฑร์ายวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ 

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

      ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา ความคิดสร้างสรรค์

ทางศิลปะของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้แอพลิเคชั่นคาฮูท(kahoot) 
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2. เอกสารทีเ่กีย่วกบัการจดัการการเรยีนรู ้
2.1 ความหมายของการเรยีนรู ้ 
2.2 องคป์ระกอบของการจดัการเรยีนรู ้ 
2.3 ความหมายของการจดัการเรยีนรู ้
2.4 วธิกีารจดัการเรยีนรู้ 

 3. เอกสารทีเ่กีย่วกบัการจดัการเรบียรูโ้ดยใชเ้กม 
3.1 ความหมายการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม  
3.2 ความส าคญัของการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม  
3.3 ลกัษณะการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม 
3.4 องคป์ระกอบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กม 

3. การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 
 4. งานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
1. หลกัเกณฑ์รำยวิชำควำมคิดสร้ำงสรรคท์ำงศิลปะ  
   ((Artistic Creativity)) รหสัวชิา 20300-1001 

หลกัสตูรประกาศนียบตัรวชิาชพี พุทธศกัราช 2562 ส านกังานคณะกรรมการอาชวีศกึษา 
จุดประสงคร์ายวชิา เพือ่ให ้

1. เขา้ใจหลกัการเกี่ยวกบัความคดิสรา้งสรรค ์วธิกีารคดิแบบต่าง ๆ กระบวนการคดิสรา้งสรรคท์าง
ศลิปะ  

2. มทีกัษะเกี่ยวกบัการคดิสรา้งสรรคว์ธิกีารคดิแบบต่าง ๆ กระบวนการสรา้งสรรคท์างศลิปะ  
3. มทีกัษะเกี่ยวกบัน าเสนอผลงานและประเมนิผลงานสรา้งสรรคท์างศลิปะ 
4. มกีจินิสยัทีด่ใีนการปฏบิตังิาน รบัผดิชอบ มุ่งมัน่ สนใจใฝ่รู ้มคีวามคดิสรา้งสรรค ์

สมรรถนะรำยวิชำ 
1. แสดงความรู ้ทกัษะและเจตคตใินการท างาน  
2. สรา้งสรรคง์านศลิปะตามกระบวนการคดิ วธิกีารคดิแบบต่าง ๆ และกระบวนการสรา้งสรรคง์าน 
3. น าเสนอผลงาน ประเมนิผลงาน แกปั้ญหาและพฒันางานศลิปะ 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 
ศกึษาและปฏบิตั ิเกี่ยวกบัหลกัการคดิสรา้งสรรค ์ความหมาย ความส าคญัของความคดิสรา้งสรรค ์

วธิกีารคดิแบบต่าง ๆ กระบวนการคดิสรา้งสรรค ์การสรา้งแนวความคดิ รปูแบบงานศลิปะ กระบวนการ 
สรา้งสรรคท์างศลิปะ การน าเสนอและประเมนิผลงานสรา้งสรรคศ์ลิปะ 
2. เอกสำรท่ีเก่ียวกบักำรจดักำรกำรเรียนรู้ 
2.1 ความหมายของการเรยีนรู ้

ความรู ้เป็นพฤตกิรรมขัน้ต้นทีผู่เ้รยีนรูเ้พยีงแต่เกดิความจ าได ้โดยอาจจะเป็นการนึกได ้หรอืโดยการ
มองเหน็ ไดย้นิ จ าได ้ความรูใ้นชัน้น้ีไดแ้ก่ ความรูเ้กีย่วกบัค าจ ากดัความ ความหมาย ขอ้เทจ็จรงิ กฎเกณฑ ์
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โครงสรา้งและวธิแีกไ้ขปัญหา สว่นความเขา้ใจอาจแสดงออกมาในรูปของ ทกัษะดา้น “การแปล” ซึง่หมายถงึ 
ความสามารถในการเขยีนบรรยายเกี่ยวกบัข่าวสารนัน้ ๆ  
องคป์ระกอบของกำรจดักำรเรียนรู้ 

องคป์ระกอบการจดัการเรยีนรูม้ดีงันี้ (ส านกัวชิาการและงานทะเบยีน, 2553) 
1. ผูส้อน เป็นผูท้ีม่คีวามส าคญัในการทีจ่ะแปลมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละสาระการเรยีนรูท้ี ่มี

กระบวนการเรยีนรูห้ลากหลาย วธิอีย่างอสิระ จะตอ้งรูจ้กัเลอืกปรบัปรุงเทคนิคและวธิกีารเรยีนรู ้และกจิกรรม
การเรยีนรู ้ให ้เหมาะสมกบัเนื้อหาและผูเ้รยีน  

2. ผูเ้รยีน เป็นอกีองคป์ระกอบหนึ่งทีม่คีวามส าคญัต่อการจดัการเรยีนรู ้ผูเ้รยีนแต่ละคนม ีความ
แตกต่างกนัทัง้บุคลกิภาพ สตปัิญญา ความถนดั ความสนใจและความสมบูรณ์ของร่างกาย  

3. เนื้อหาวชิาต่างๆ ซึง่ผูส้อนจะตอ้งจดัเนื้อหาวชิาใหม้คีวามสมัพนัธก์นั มคีวามน่าสนใจ เหมาะสมกบั
วยั ระดบัชัน้ รวมทัง้สภาพสิง่แวดลอ้มของการจดัการเรยีนรู ้

4. สือ่/แหล่งการเรยีนรู ้ไดแ้ก่ อุปกรณ์ช่วยในการจดัการเรยีนรูใ้หม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ 
5. สภาพแวดลอ้มและบรรยากาศการเรยีนรู ้ผูส้อนตอ้งมวีธิกีารทีจ่ะจดัสภาพแวดลอ้มและ บรรยากาศ

ทีเ่อือ้ านวยต่อการพฒันาทางวชิาการ  
ควำมหมำยของกำรจดักำรเรียนรู้ 

การจดักระบวนการเรยีนรู ้เป็นบทบาทส าคญัของครูทุกคน เริม่จากการวเิคราะหห์ลกัสตูร เอกสารที่
เกีย่วขอ้ง การวเิคราะหผ์ูเ้รยีน น ามาวางแผนการจดัการเรยีนรู ้(สุมน อมรววิฒัน์,2533) ไดใ้หค้วามหมายของ
การจดัการเรยีนรู ้
วิธีกำรจดักำรเรียนรู ้

ทศินา แขมมณี(2550 : 3-4) กล่าวว่า รูปแบบการสอน หมายถงึ สภาพหรอืลกัษณะของการ จดัการ
เรยีนการสอนที่จดัขึ้นอย่างมรีะบบระเบยีบ มแีบบแผนตามหลกัปรชัญา ทฤษฎ ีหลกัการ แนวคดิ หรอืความ
เชื่อต่างๆ โดยอาศยัวธิสีอนและเทคนิคการสอนต่างๆ เขา้มาช่วยให้สภาพการ เรยีนการสอนนั ้นเป็นไปตาม
หลกัการทีย่ดึถอื  
ควำมหมำยกำรจดักำรเรียนรู้โดยใช้เกม 

ทศินา แขมมณี(2550 : 5-6) อธบิายว่า วธิสีอนโดยใชเ้กม คอื กระบวนการทีผู่้สอนใชใ้นการ ช่วยให้
ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูต้ามวตัถุประสงคท์ีก่ าหนด โดยการใหผู้เ้รยีนเล่นเกมตามกตกิา และน า เนื้อหาและขอ้มูล
ของเกมพฤตกิรรมการเล่น วธิกีารเล่น และผลการเล่นเกมของผูเ้รยีนมาใชใ้นการ อภปิรายเพือ่สรุปการเรยีนรู้ 
องคป์ระกอบกำรจดักำรเรียนรู้โดยใช้เกม 
ทศินา แขมมณี (2550 : 6 ) อธบิายองคป์ระกอบของวธิกีารสอนโดยใชเ้กม ดงันี้ 

1. มผีูส้อนและผูเ้รยีน 
2. มเีกม และกตกิาการเล่น 
3. มกีารเล่นเกมตามกตกิา 
4. มกีารอภปิรายเกีย่วกบัผลการเล่น วธิกีารเล่นและพฤตกิรรมการเล่นของผูเ้ล่น หลงัการเล่น 
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5. มผีลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 
ลกัษณะกำรเรียนรู้โดยใช้เกม 

การสอนโดยใชเ้กมส ์คอืกระบวนการทีผู่ส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูต้าม วตัถุประสงค์
ทีก่ าหนด โดยการใหผู้เ้รยีนเล่นเกมตามกตกิา และน าเนื้อหาและขอ้มลูของพฤตกิรรม การเล่น วธิกีารเล่นและ
ผลการเล่นเกมของผูเ้รยีนมาใชใ้นการอภปิรายเพือ่สรุปการเรยีนรู ้วตัถุประสงคเ์พือ่เป็นสิง่ทีช่่วยในการจดัการ
เรยีนการสอนโดยการใชเ้กมเป็นวธิกีารทีช่่วยใหผู้เ้รยีน ไดเ้รยีนรูเ้รื่องต่างๆ อย่างสนุกสนานและทา้ทาย
ความสามารถ โดยผูเ้รยีนเป็นผูเ้ล่นเอง ท าใหไ้ดร้บัประสบการณ์ตรง (สุธนา สริธินดพีนัธ ์2561 : 23) 
กำรเรียนกำรสอนโดยใช้ Kahoot 

การเรยีนการสอนโดยใช ้Kahoot มฐีานอยู่บนการสรา้งพืน้ทีใ่นการเรยีนรูท้ีเ่ชื่อถอืได ้เพือ่ สง่เสรมิ
การสง่ผ่านจาก "ผูส้อน สู ่ผูเ้รยีนรู"้ ในสภาพแวดลอ้มหอ้งเรยีน การส่งผ่านจาก "ผูส้อน สู ่ผูเ้รยีนรู"้  
3. กำรพฒันำผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
ควำมหมำยของผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเป็นความสามารถของนักเรยีนในดา้นต่างๆ ซึง่เกดิจากนกัเรยีนไดร้บั
ประสบการณ์จากกระบวนการเรยีนการสอนของคร ูโดยครตูอ้งศกึษาแนวทางในการวดัและประเมนิผล การ
สรา้งเครื่องมอืวดัใหม้คีุณภาพนัน้ จงึสรุปไดว้่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หมายถงึ ผลทีเ่กดิจากกระบวนการ
เรยีนการสอนทีจ่ะท าใหน้กัเรยีนเกดิการเปลีย่นแปลงพฤตกิรรม และสามารถวดัไดโ้ดยการแสดงออกมาทัง้ 3 
ดา้น คอื ดา้นพุทธพิสิยั ดา้นจติพสิยั และดา้นทกัษะพสิยั 
กำรวดัและประเมินผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 
การวดัและประเมนิผลตามคู่มอื Taxonomy of educational objectives ของ Bloom และการประเมนิตาม
สภาพจรงิ (Authentic assessment) พฤตกิรรมทีต่อ้งการท าการวดัประเมนิผูเ้รยีนดงันี้  

1. ดา้นความรูค้วามจ า  
  2. ดา้นความเขา้ใจ  

3. ดา้นการน าไปใช ้ 
4. ดา้นการวเิคราะห ์ 

      5. ดา้นการสงัเคราะห ์ 
      6. ดา้นการวดัและประเมนิค่า  
      ดงันัน้การวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนการใชค้อมพวิเตอรใ์นงานเอกสาร จะเป็นไปตามแนวคดิของ 
Bloom โดยเป็นการวดัพฤตกิรรมการเรยีนรูท้ ัง้หมด 6 ดา้น คอืความรูค้วามจ า ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการ
น าไปใชด้า้นการวเิคราะห ์ดา้นการประเมนิค่า ซึง่ผูว้จิยัใชเ้ป็นแนวทางในการวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
รายวชิาการใชค้อมพวิเตอรใ์นงานเอกสาร ในการวจิยัครัง้นี้ 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 

การสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เป็นวธิกีารวดัประเมนิผลการเรยีนรูว้ทิยาศาสตรซ์ึง่
มกีารสรา้งแบบทดสอบหลากหลายไดแ้ก่ ขอ้สอบอตันัยหรอืความเรยีงขอ้สอบแบบกาถูกกาผดิ ขอ้สอบแบบ
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เตมิค า ขอ้สอบแบบตอบสัน้ๆ ขอ้สอบแบบจบัคู่ และขอ้สอบแบบเลอืกตอบ ในการวจิยัครัง้นี้ผูว้จิยัสรา้ง
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนแบบเลอืกตอบเนื่องจากเป็นแบบทดสอบทีส่ามารถวดัพฤตกิรรมทัง้ 6 
ดา้นไดแ้ก่ ดา้นความรู ้ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการน าไปใช ้ดา้นการวเิคราะห ์ดา้นการสงัเคราะหแ์ละดา้นการ
ประเมนิค่า 
ลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีดี 

นกัการศกึษาหลายท่านไดก้ล่าวถงึลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์ีด่ ี(สริพิร ทพิยค์ง, 2545 : 
195 และพชิติ ฤทธิจ์รญู, 2545 : 135 – 161)  
         1. ความเทีย่งตรง เป็นแบบทดสอบทีส่ามารถน าไปวดัในสิง่ทีเ่ราตอ้งการวดัไดอ้ย่างถูกตอ้ง ครบถว้น 
ตรงตามจุดประสงคท์ีต่อ้งการวดั 
         2. ความเชื่อมัน่ แบบทดสอบทีม่คีวามเชื่อมัน่ คอื สามารถวดัไดค้งทีไ่ม่ว่าจะวดักีค่รัง้กต็าม เช่น ถ้าน า
แบบทดสอบไปวดักบันกัเรยีนคนเดมิคะแนนจากการสอบทัง้สองครัง้ควรมคีวามสมัพนัธก์นัด ีเมื่อสอบได้
คะแนนสงูในครัง้แรกกค็วรไดค้ะแนนสงูในการสอบครัง้ทีส่อง 
         3. ความเป็นปรนัย เป็นแบบทดสอบทีม่คี าถามชดัเจน เฉพาะเจาะจง ความถูกตอ้งตามหลกัวชิา และ
เขา้ใจตรงกนั เมื่อนกัเรยีนอ่านค าถามจะเขา้ใจตรงกนั ขอ้ค าถามตอ้งชดัเจนอ่านแลว้เขา้ใจตรงกนั 
         4. การถามลกึ หมายถงึ ไม่ถามเพยีงพฤตกิรรมขัน้ความรูค้วามจ า โดยถามตามต าราหรอืถามตามทีค่รู
สอน แต่พยายามถามพฤตกิรรมขัน้สงูกว่าขัน้ความรูค้วามจ าไดแ้ก่ ความเขา้ใจการน าไปใช ้การวเิคราะห ์การ
สงัเคราะหแ์ละการประเมนิค่า 
         5. ความยากงา่ยพอเหมาะ หมายถงึ ขอ้สอบทีย่ากเกนิความสามารถของนกัเรยีนจะตอบไดน้ัน้กไ็ม่มี
ความหมาย เพราะไม่สามารถจ าแนกนกัเรยีนไดว้่าใครเก่งใครอ่อน ในทางตรงกนัขา้มถา้ขอ้สอบง่ายเกนิไป
นกัเรยีนตอบไดห้มด กไ็ม่สามารถจ าแนกไดเ้ช่นกนั  
         6. อ านาจจ าแนก หมายถงึ แบบทดสอบน้ีสามารถแยกนักเรยีนไดว้่าใครเก่งใครอ่อนโดยสามารถ
จ าแนกนกัเรยีนออกเป็นประเภทๆ ไดทุ้กระดบัอย่างละเอยีดตัง่แต่อ่อนสุดจนถงึเก่งสุด 
        7. ความยุตธิรรม ค าถามของแบบทดสอบตอ้งไม่มชี่องทางชีแ้นะใหน้กัเรยีนทีฉ่ลาดใชไ้หวพรบิในการ
เดาไดถู้กตอ้งและไม่เปิดโอกาสใหน้ักเรยีนทีเ่กยีจครา้นซึ่งดตู าราอย่างคร่าวๆตอบได ้และตอ้งเป็น
แบบทดสอบทีไ่ม่ล าเอยีงต่อกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียน 

บุญชม ศรสีะอาด (2545 : 121) ไดจ้ าแนกประเภทของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนไว ้2 
ประเภทคอื 

1. แบบทดสอบแบบองิเกณฑ ์(Criterion Referenced Test) หมายถงึ แบบทดสอบทีส่รา้งขึน้ตาม
จุดประสงคพ์ฤตกรรม มคีะแนนจุดตดัหรอืคะแนนเกณฑส์ าหรบัใชต้ดัสนิว่า ผูส้อบมคีวามรูต้ามเกณฑท์ี่
ก าหนดหรอืไม่ การวดัตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจส าคญัของขอ้สอบในแบบทดสอบประเภทน้ี 

2. แบบทดสอบแบบองิกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถงึ แบบทดสอบทีมุ่่งสรา้งเพือ่วดัให้
ครอบคลุมหลกัสตูรจงึสรา้งตารางวเิคราะหห์ลกัสตูร ความสามารถในการจ าแนกผูส้อบตามความเก่งอ่านได ้
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ซึง่เป็นคะแนนทีส่ามารถใหค้วามหมายแสดงถงึสถานภาพความสามารถของบุคคลนัน้เมื่อเปรยีบเทยีบกบั
บุคคลอื่น ๆ ทีใ่ชเ้ป็นกลุ่มเปรยีบเทยีบ 
4. งำนวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 

นพอนนท ์ชาครจริเกยีต.ิ (2558 : 1) ไดท้ าการวจิยัเรื่องการใชเ้กมแบบทดสอบเพือ่ เปรยีบเทยีบ
ความพงึพอใจในการสอบ วชิาพืน้ฐาน การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรร์ะหว่างการใช ้โปรแกรม Kahoot กบั
การสอบ ปกต ิของนกัเรยีนระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปี ที ่2 สาขา คอมพวิเตอร ์ธุรกจิ วทิยาลยั
เทคโนโลยพีาณิชบรหิารธุรกจิ พบว่า ผลการทดสอบของผูเ้รยีนทีท่ า แบบทดสอบโดยใชโ้ปรแกรม Kahoot 
วชิาพืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรม์ปีระสทิธภิาพ อยู่ที ่มคี่าเฉลีย่สงูกว่าผูเ้รยีนทีท่ดสอบดว้ยวธิี
ปกตอิย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ความพงึ พอใจของผูเ้รยีนทีท่ าแบบทดสอบโดยใชโ้ปรแกรม 
Kahoot มคี่าเฉลีย่อยู่ในเกณฑร์ะดบัมาก 

ศริลิกัษณ์ เลศิหริญัทรพัย ์(2560 : 15) ไดท้ าการวจิยัเรื่อง การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการ เรยีนวชิา
คอมพวิเตอร ์โดยใชแ้อปพลเิคชัน่ คาฮทู ในการจดัการเรยีนการสอน ของนกัเรยีนชัน้ ประถมศกึษาปีที ่6 
โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา พบว่า ไดพ้ฒันาทกัษะแอปพลเิคชัน่แอปพลเิคชัน่คาฮทู 
นกัเรยีนไดอ้อกแบบสรา้งภาพเกมสด์ว้ยแอปพลเิคชัน่คาฮทูเกีย่วกบัเนื้อหาการ เรยีนกการสอนท าใหน้กัเรยีน
เกดิจตินาการไดอ้ย่างน่าสนใจ 

สมพร กุลนานันท ์(2560 : 1) วจิยัเรื่อง การใชส้ือ่การสอนโปรแกรม Kahoot Application ในการวดั
และประเมนิผลเรื่อง โมเมมตมัและการชน รายวชิาฟิสกิส ์2 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที ่5 ภาคเรยีนที ่1 ปี
การศกึษา 2560 โรงเรยีนเนินมะปรางศกึษาวทิยา  
 
บทท่ี 3 วิธีด ำเนินวิจยั  

การศกึษาวจิยัเรื่องผลของวธิกีารสอนโดยใช้แอพลเิคชัน่คาฮูท (Kahoot) ทีม่ ีต่อผลสมัฤทธิ ์ทางการ
เรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ ของนักศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยี
เมอืงชลพณิชยการ ผูว้จิยัไดล้ าดบัขัน้ตอนของการศกึษาวจิยัดงัต่อไปน้ี 

1. ประชากร 
2. แบบแผนการวจิยั 
3. ขัน้ตอนการเกบ็รวบรวมขอ้มลู 
4. เครื่องมอืทีใ่ชใ้นการวจิยั 
5. การสรา้งเครื่องมอืและหาคุณภาพเครื่องมอื 
6. สถติทิีใ่ชใ้นการวเิคราะหข์อ้มลู 

ประชำกร 
 การวจิยัในครัง้นี้ ประชากรเป็นนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีชัน้ปีที ่1 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 
2565 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ จงัหวดัชลบุร ีจ านวน 1 หอ้งเรยีน จ านวนนกัเรยีน 20 คน 
แบบแผนกำรวิจยั 
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แบบแผนทีม่กีลุ่มเดยีวทีม่กีารทดสอบก่อนและหลงั One – Group Pretest - Posttest Design 
ขัน้ตอนกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล  

1. ท าการสอนโดยใชก้ารสอนแบบเดมิ ตามแผนการสอน และวดัผลและประเมนิผลนกัเรยีนดว้ย
วธิกีารสอบแบบปกตใินหอ้งสอบทัว่ไป  

2. ทบทวนบทเรยีนครัง้ก่อน โดยเปลีย่นวธิวีดัและประเมนิผล ดว้ยการน าแอพลเิคชัน่คาฮทูมาใชใ้น
กระบวนการวดัและประเมนิผล  

3. น าผลคะแนนจากการตรวจแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนมาวเิคราะห ์โดยใชว้ธิกีารทาง
สถติเิพือ่ตรวจสอบสมมตฐิานต่อไป 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจยั  
เครื่องมอืทีใ่ชป้ระกอบดว้ย 

1. แผนการจดัการเรยีนรูก้ลุ่มสาระการเรยีนรู ้วชิา ความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ ชัน้ประกาศนียบตัร
วชิาชพีปีที ่1 เรื่อง เทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ 

2. แบบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน วชิา ความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ ชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่
1  เรื่อง เทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ แบบทดสอบชนิดเลอืกตอบ จ านวน 10 ขอ้ 

3. แอพลเิคชัน่คาฮทู 
กำรสร้ำงเครื่องมือและหำคณุภำพเครื่องมือ 

ผูจ้ยัไดส้รา้งและพฒันาเครื่องมอืในการวจิยั ดงันี้  
1.ศกึษาหลกัสตูรหลกัสตูรวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ  เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรน้าง

สรรคงืานศลิปะ โดยศกึษาสาระการเรยีนรู ้ค าอธบิายรายวชิา ของระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 
1.1 ศกึษาเนื้อหา ทีป่รากฏในหลกัสตูรและเนื้อหาการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์าน

ศลิปะ เพือ่ให ้เกดิความถูกต้อง และแม่นย าในการสอน 
 1.2 สรา้งแผนการจดัการเรยีนรู ้โดยใชแ้อพพลเิคชัน่คาสูทในการท าแบบทดสอบ วดัและ

ประเมนิผล 
 1.3 น าแผนการจดัการเรยีนรูท้ีผ่่านการตรวจสอบความถูกตอ้งจากผูเ้ชีย่วชาญ ไปใชก้บั

นกัเรยีน 
 2. การสรา้งแผนการจดัการเรยีนรู ้วชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ  เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการ
สรา้งสรรคง์านศลิปะ ชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 ไดด้ าเนินการตามขัน้ตอน ดงันี้ 

 2.1 ศกึษาหลกัสตูรประกาศนียบตัรวชิาชพี พุทธศกัราช 2562 และ หลกัสตูรสถานศกึษาของ 
วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ สาระการเรยีนรู ้มาตรฐานการเรยีนรู ้ผลการ เรยีนรูท้ีค่าดหวงัรายปี 
ค าอธบิายรายวชิา และหน่วยการเรยีนรู้ 

 2.2 ศกึษาเอกสาร แนวคดิ และงานวจิยัทีเ่กี่ยวกบัการสอนโดยเกม 
 2.3 ศกึษาเอกสาร แนวคดิ เกีย่วกบัวธิกีาร และขัน้ตอนการสรา้งแผนการจดัการ เรยีนรู้ 
 2.4 เขยีนแผนการจดัการเรยีนรู ้เรื่อง ความคดิสรา้สรรคท์างศลิปะ 
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 2.5 น าแผนการจดัการเรยีนรูเ้รื่อง ความคดิสรา้งสรรคท์าศลิปะ ใหค้รหูวัหน้าฝ่ายวชิาการ 
หรอืผูท้รงคุณวุฒทิีม่คีวามเชีย่วชาญในดา้นกราฟิกของสถานศกึษาตรวจสอบความเหมาะสมเกี่ยวกบั
มาตรฐานการเรยีนรู ้ระดบัชัน้ ผลการเรยีนรู ้ทีค่าดหวงั  
 3. การสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ 
ระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 ไดด้ าเนินการตามขัน้ตอนดงันี้ 

 3.1 วเิคราะหผ์ลการเรยีนรู ้(ตวัชีว้ดั) ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานและ หลกัสตูร
สถานศกึษา สาขาคอมพวิเตอรก์ราฟิก 

 3.2 สรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคคฺ์
งานศลิปะ ระดบัชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที1่ ซึง่เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย จ านวน 10 ขอ้ คะแนนเตม็ 
10คะแนน 

 3.3 น าแบบทดสอบไปใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นเนื้อหา รวม 3 ท่านตรวจสอบ เพือ่ให ้ขอ้คดิเหน็
และขอ้เสนอแนะ โดยมคี่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดงันี้  

+1 เมื่อแน่ใจว่า แผนมคีวามสอดคลอ้งและเหมาะสม 
 0 เมื่อไม่แน่ใจว่า แผนมคีวามสอดคลอ้งและเหมาะสม 
-1 เมื่อแน่ใจว่า แผนไม่มคีวามสอดคลอ้งและเหมาะสม 

การตรวจสอบความเทีย่งตรงตามเนื้อหา (Content Validity) ของแบบทดสอบ ค านวณ ได้
จากสตูรดงันี้ 

 
IOC หมายถงึ คชันีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงคก์บัแบบทดสอบ 

      หมายถงึ ผลรวมของคะแนนความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญทัง้หมด 
       N   หมายถงึ  จ านวนผูเ้ชีย่วชาญ 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
1. น าแบบทดสอบสอบทีไ่ดผ้่านการพจิารณาจากผูเ้ชีย่วชาญ มาท าการทดสอบก่อนเรยีน และหลงั

เรยีนกบันกัเรยีน ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ 
2. วเิคราะหผ์ลสมัฤทธิค์ะแนนทีไ่ดท้ัง้ก่อนและหลงัการสอนโดยใชเ้กม มาเปรยีบเทยีบหาค่าเฉลีย่จาก

ค่าเฉลีย่ สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน และการทดสอบ 
3. หาค่าดชันีประสทิธผิลของวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชนัคาฮทู (Kahoot) ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิ ์ทางการ

เรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคงืานศลิปะ ของนกัเรยีนชัน้
ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ จากการน าคะแนน ทดสอบก่อนเรยีน
และหลงัเรยีนน าไปวเิคราะห ์

สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
1. การหาความเทีย่งตรง (Validity) ของชุดกจิกรรมพฒันาการอ่านภาษาองักฤษ โดยใชส้ตูรดชันี

ความสอดคลอ้ง IOC (Index of Item – objective Congruence) (สมนึก ภทัทยิธนี, 2546 : 221) ดงันี้ 
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เมื่อ  IOC  หมายถงึ คชันีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงคก์บัแบบทดสอบ 
    หมายถงึ ผลรวมของคะแนนความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญทัง้หมด 
       N    หมายถงึ  จ านวนผูเ้ชีย่วชาญ 
2. สถติพิืน้ฐาน ไดแ้ก่ หารอ้ยละ (Percentage) ค่าเฉลีย่ (X) และ สว่นเบีย่งเบน มาตรฐาน (S.D) 
  2.1. รอ้ยละ (Percentage) โดยใชส้ตูร ดงันี้ 

 
 
เมื่อ  P แทน รอ้ยละ 
      F แทน ความถี่ทีต่อ้งการแปลงใหเ้ป็นค่ารอ้ยละ 
      N แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

    2.2. การหาค่าเฉลีย่ (Mean) เพือ่ใชแ้ปลความหมายของขอ้มลูดา้นต่าง ๆ ใน 
แบบสอบถาม (บุญชม ศรสีะอาด และบุญสง่ นิลแกว้, 2535, หน้า 102) 

N

X
X


=  

 
   เมื่อ     X   แทน ค่าเฉลีย่ 
      N   แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในกลุ่ม 
                X   แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
                2.3. การหาสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard Division) ใชส้ตูรดงันี้ (บุญชม ศรสีะอาดและบุญ
สง่   นิลแกว้, 2535, หน้า 104) 

      
1

)(
1

2

−

−

=


=

n

xx

SD

n

i

i

 

   เมื่อ  SD    แทน   สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน 
      X       แทน   ค่าของหน่วยกลุ่มตวัอย่างแต่ละหน่วย 

       x        แทน   ค่าเฉลีย่ของคะแนนในกลุ่มตวัอย่าง 

     
=

−
n

i

i xx
1

2)( แทน  ผลรวมระหว่างผลต่างก าลงัสองของค่าตวัเลขแต่ละตวักบัค่าเฉลีย่ 

     n         แทน   จ านวนสมาชกิในกลุ่มตวัอย่าง 
                      2.5 การหาค่าดชันีประสทิธผิล (Effectiveness Index : E.I) (เผชญิ กจิระการ, 2546) 
ดชันีประสทิธผิล = ผลรวมของคะแนนหลงัเรยีนทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรยีนทุกคน 

   (จ านวนนกัเรยีน x คะแนนเตม็) - ผลรวมของคะแนนก่อนเรยีนทุกคน 
 
บทท่ี 4 ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล  
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ตอนท่ี 1 วเิคราะหข์อ้มลูกลุ่มตวัอย่าง การวจิยัในครัง้นี้กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่4  
จ านวน 20 คน (N = 20) 
ตอนท่ี 2 วเิคราะหผ์ลเปรยีบเทยีบคะแนนผลจากการใชแ้อพลเิคชัน่คาฮทูการท าแบบทคสอบก่อนและหลงั 
ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 
 ตำรำงท่ี 1 ตารางแสดงคะแนน คะแนนทดสอบหลงัเรยีนเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ 
เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที1่ จ านวน 20 คน 

นักเรียนคนท่ี 
คะแนนหลงัเรียนปกติ 

( 10 คะแนน ) 
คะแนนหลงัเรียนโดยใช้คำฮทู 

( 10 คะแนน ) 
1 5 8 
2 7 10 
3 6 9 
4 5 8 
5 6 8 
6 6 8 
7 6 8 
8 7 9 
9 6 9 
10 7 10 
11 5 8 
12 5 8 
13 7 9 
14 5 8 
15 6 9 
16 7 9 
17 4 8 
18 6 9 
19 7 10 
20 4 8 

ตำรำงท่ี 2 เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีน
การสรา้งสรรคง์านศลิปะ ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที1่ โดยใชโ้ปรแกรมคาฮูท 

กำรทดสอบ N X X  
ก่อนเรียน 20 117 5.85 
หลงัเรียน 20 173 8.65 

 จากตารางที ่2 ปรากฎว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนวชิาวชิาความคดิ
สรา้งสรรคท์างศลิปะ วชิาการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ ของนักเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพี
ปีที1่ มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ โดยมคีะแนนเฉลีย่เพิม่ขึน้ โคยเฉลีย่เท่ากบั 2.80 
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ผลการเปรยีบเทยีบคะแนนก่อนและหลงัการใชแ้อพลเิคชัน่คาฮทูในการจดักระบวนการเรยีนรู้ 
กำรทดสอบ N X  SD t 
ก่อนเรียน 20 5.85 0.988 

19.28 
หลงัเรียน 20 8.65 0.745 

     *มนียัส าคญัทางสถติทิี ่0.5 
 จากตาราง ผลการวจิยัแสดงว่า คะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีนของนกัเรยีน 20 คน มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 5.84 
ค่า 
สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.988 คะแนนเฉลีย่หลงัเรยีนของนกัเรยีน 20 คน มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 8.65 ค่า
สว่นเยีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.745 ผลการทดสอบสมมตฐิานพบว่า คะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีน น้อยกว่าหลงั
เรยีน อย่างมนีัยส าคญัทีร่ะดบั 0.05   
ตอนท่ี 3 ผลการศกึษาดชันีประสทิธผิลของวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชนัคาฮูท (kahoot) ทีม่ตี่อผลสมัฤทธิ ์
ทางการเรยีนเรยีนวชิาความคดิสรา้งสรรคท์างศลิปะ เรื่องการใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ ของ
นกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที1่ วทิยาลยัเทคโนโลยเมอืงชลพณิชยการ 
 ผลการศกึษาดชันีประสทิธผิลของวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชนัคาฮทู (kahoot) เรื่องการใช้
เทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ ของนกัเรยีนชัน้ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที1่ วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืง
ชลพณิชยการปรากฏผลดงัตาราง 
ตารางที ่3 ดชันีประสทิธผิลวธิกีารสอนโดยใชแ้อพลเิคชนัดาฮทู (kahoot ) 

กำรทดสอบ N คะแนนเตม็ X X  E.I. คิดเป็นร้อยละ 
ก่อนเรียน 20 10 117 5.85 

0.6747 67.47 
หลงัเรียน 20 10 173 8.65 

 จากตารางที ่3 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเรื่อง การใชเ้ทคโนโลยใีนการสรา้งสรรคง์านศลิปะ นักเรยีน
ชัน้ 
ประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที ่1 ภาคเรยีนที ่1 ปี การศกึษา 2565 จ านวน 20 คน ก่อนเรยีนดว้ยแอพลเิคชัน่คา 
ฮทูสามารถท าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรยีน ดว้ยแบบทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนทีม่คีะแนเตม็ 10 
คะแนน ไดค้ะแนนรวมของนักเรยีน ทัง้หมด 117 คะแนน มคีะแนนเฉลีย่ 5.84 คะแนน และหลงัเรยีนดว้ยแอ
พลเิคชัน่คาฮทู สามารถท าคะแนนรวมจากการ ใชชุ้ดทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนชุดเคมิ ไดค้ะแนนรวม 
ของนกัเรยีมทัง้หมด 173 คะแนน มคีะแนนเฉลีย่ 8.65 คะแนน หาค่าดชันีประสทิธผิล ไดเ้ท่ากบั 0.6747 
แสดงว่า หลงัจากใชแ้อพลเิคชัน่คาฮทูนกัเรยีนมคีะแนนเพิม่ขึน้รอ้ยละ 67.47 
 
บทท่ี 5 สรปุผล อภิปรำยผล และข้อเสนอแนะ 
สรปุผลกำรวิจยั 

ผลของการใช้แอพลเิคชัน่คาฮูท ของนักเรยีนประกาศนียบตัรวชิาชพีปีที่ 1 ภาคเรยีนที่ 1 ปี การศกึษา 
2565 จ านวน 20 คน เนื่องจาก คะแนนเฉลี่ยก่อนเรยีนของนักเรยีน 20 คน มคี่าเฉลี่ยเท่ากบั 5.84  ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.988คะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีนของนักเรยีน 20 คน มคี่าเฉลี่ยเท่ากบั 8.65 ค่าส่วน
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เบีย่งเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.745 ผลการทดสอบสมมตฐิานพบว่า คะแนนเฉลีย่ก่อนเรยีน น้อยกว่าหลงัเรยีน 
อย่างม ีนยัส าคญัทีร่ะดบั 0.05 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แอพลิเคชั่นคาฮูท(kahoot) ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีเมืองชลพณิชยการ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
กำรอภิปรำยผลกำรวิจยั 

ผลของวธิีการสอนโดยใช้แอพลิเคชัน่คาสูทต่อผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาความคสิร้างสรรค์ทาง
ศิลปะ เรื่องการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์งานศิลปะ ของนักเรียนชัน้ประกาศนียบัตรวิชาชีพปีที่ 1 
วทิยาลยัเทคโนโลยเีมอืงชลพณิชยการ ส่งผล ใหน้ักเรยีนมกีารพฒันาการเรยีนรู้ของนักเรยีนได้ดยีิง่ขึ้น โดย
สามารถอภปิรายผลไดด้งันี้  จากการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 
พบว่า นักเรยีนมคีะแนนเฉลี่ยหลงัใช้ แอพลเิคชัน่สูงกว่าก่อนใช ้ผลการทดสอบของผูเ้รยีนที่ท าแบบทดสอบ 
โดยใช้โปรแกรม Kahoot วชิาพื้นฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์มปีระสทิธภิาพอยู่ที่ มคี่าเฉลี่ยสูงกว่า
ผูเ้รยีนทีท่ดสอบด้วยวธิปีกตอิย่างมนีัยส าคญัทางสถติทิี่ระดบั .05 การวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน หลงัเรียน
ดว้ยการใชส้ือ่การสอน Kahoot ของนกัเรยีน มผีลคะแนนทีเ่พิม่ขึน้ 5 คะแนน  

การใชแ้อพลเิคชัน่คาฮูทท าใหผู้เ้รยีน มุ่งเน้นใหน้ักเรยีนไดม้โีอกาสศกึษาและลงมอืปฏบิตัดิว้ยตนเอง 
มกีารใฝ่ควา้หาความรูก้่อนทีจ่ะมกีารจดัการเรยีนการสอน ซึ่งสอดคลอดกบังานวจิยัของ คารม (2560) พบว่า
ผูเ้รยีนมกีารวางเป้าหมายใหก้บัตวัเองในการทบทวนเนื้อหาในรายวชิา เพื่อทีใ่นการใช ้Kahoot ในครัง้ต่อ ๆ 
ไปใหม้คีะแนนเพิม่ขึน้ หรอืการมลี าดบัทีด่ขีึน้จากรอบก่อนหน้า อกีทัง้เกมจะ กระตุ้นใหผู้เ้รยีนเกดิการแขง่ขนั 
ท าใหด้งึศกัยภาพของผูเ้รยีนไดอ้ย่างสูงสุด 
ข้อเสนอแนะ 
 ขอ้เสนอแนะเพือ่การวจิยั  
 1. การใชง้านแอพลเิคชัน่คาฮทู ตอ้งมอีุปกรณ์การสือ่สารทีม่ปีระสทิธภิาพระบบอนิเตอร ์ตอ้งเสถยีร
เพือ่ใหก้ารด าเนินกจิกรรมเป็นไปไดอ้ย่างราบรื่น  
 2. การเรยีนการสอนจะส าเรจ็ไดด้ว้ยด ีตอ้งอาศยัความร่วมมอืจากทุกฝ่าย ดงันัน้การท า ขอ้ตกลง
กนัอย่างชดัเจนของจุดประสงคท์ีต่อ้งการ เป็นเรื่องส าคญัเพราะจะไปสูก่ารจดัการ เรยีนการสอนทีม่ี
ประสทิธภิาพสงูสุด  
 3. ผูส้อนควรมกีารจดัเตรยีมเกมหรอืแอพลเิคชัน่อื่นใหม้คีวามหลากหลาย เพือ่ใหโ้อกาสนักเรยีน ใน
การเลอืกเกมทีต่อ้งการจะเล่น นกัเรยีนจะไดรู้ส้กึว่ามสีว่นร่วมในดา้นการเรยีนการสอนมากขึน้ 
บรรณำนุกรม 

กระทรวงศกึษาธกิาร. (2562). ส านักงานคณะกรรมการการอาชวีศกึษา. หลกัสตูรประกาศนียบตัร
วชิาชพี หมวดวชิาสมรรถนะแกนกลาง พุทธศกัราช 2562. 

กรุงเทพฯ: โรงพมิพช์ุมนุมสหกรณ์การเกษตรแห่งประเทศไทย คารม บวัผนั (2560), ศกึษาผลการ
เรยีนรูข้องนักศกึษาโดยใชก้จิกรรม Kahoot เป็นฐาน 
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